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Mostramos pra vo- 
à cê, com exclusi- 
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completa do melhor jogo 
` dearcadejácriado pág.54 
CARMEN SANDIEGO 7 f NSS 


Neste game de espio- 
nagem da Eletronic 
Arts para o Mega, você | 
vai solucionar crimes '^ 
praticados em países e 
épocas diferentes pág, 34º 


















O clássico de combate da Konami ganhou uma 
versão chocante para o Super NES. Confira 





Estas são as cotações para jogos que utilizamos na revista | 
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sitores, cartas e pilotos, que na 
Sms só existe a participação masculina. 
Não existe nenhuma menina ocupando es- 
ses espaços. Assim, gostaria de colocar-me 
à disposição de vocês caso queiram uma 
garota na função de piloto. 
. . HELOISE GILDEMEISTER 
Curitiba, PR 
Ficamos muito agradecidos pela sua 
disposição em colaborar conosco, Heloise, 
e estamos de páginas abertas para seus re- 
cordes, dicas e opiniões. Espero que a sua 
atitude incentive outras garotas — afinal, 
a AÇÃO GAMES não é nenhum Clube do 
Bolinha. Só não podemos prometer cha- 
má-la para ser pilota, pois nossa equipe 
está completa e não temos previsão para 
substituições no momento. 






ES Desde agosto, 
quando foi publicada a matéria sobre o Ga- 
me Genie da CCE, não consigo encontrar o 
aparelho. Será que ele foi proibido também 
no Brasil. como aconteceu nos Estados 
Unidos? 
ALEXANDRE C.C. MARQUES 
Rio de Janeiro, RJ 
De fato, Alexandre, houve um grande 
atraso no lançamento do Game Genie. Mas 
a partir do mês de março o acessório co- 
meçou a chegar às lojas de todo o Brasil. 
Ligue para a CCE, fone 857-3144, Departa- 





mento Comercial, e o pessoal de lá infor- 
mará onde encontrar o Game Genie em 
sua cidade. 


O Game Genie funciona com os jogos do 
Phantom? 
RODRIGO SCHEEREN 
Roque Gonzales — RS 
Os jogos da Gradiente para o Phantom 
são compatíveis com o Nintendo america- 
no. Portanto, teoricamente, devem funcio- 
nar perfeitamente com o Game Genie. Mas 
como estas questões de compatibilidade 
são sempre uma caixinha de surpresas, é 
bom testar antes. 






meu TES Drive j japonês [ti ን 

na tevê, causo uma grande interferência 
nas televisões do meu prédio. Por quê? 

ADRIANO J.B. DE MELO 

Recife, PE 

Provavelmente, o sinal do seu videogame 

está entrando pela antena coletiva do pré- 

dio. Você já experimentou desconectar o fio 

da antena coletiva, ao jogar com seu Mega 

Drive? Faça esse teste. Se não resolver, o me- 


Jhor é chamar um técnico — sua tevé deve 


estar sofrendo o fenômeno Poltergeist. 





está dando pouco espaço para os jogos de 
Mega Drive e tem um preço muito alto. 
Se continuar assim, vou comprar só a 
Supergame. 
BRUNO SÁ 
Salvador, BA 
Respeitamos o trabalho dos nossos con- 
correntes e, acima de tudo, respeitamos o 
direito de as pessoas escolherem esta ou 
aquela revista. Desde o seu início, AÇÃO 
GAMES é uma revista pra quem quer estar 
bem informado sobre tudo o que rola no 
mundo dos games — por isso, fala dos 
principais sistemas do mercado. Ao falar 
de 8 sistemas, obviamente os espaços para 
cada um são menores dos que os disponi- 
veis em revistas como a que você citou. 
Para compensar, procuramos prestar o 
melhor serviço possível aos nossos ; jedto- 
res. a foi a بح‎ revisto 6 — 


deu a melhor estratégia sobre o Quack 
Shot, o Toe Jam & Earl, o Pit Fighter e tan- 
tos outros? O que nos falta em quantidade, 
Bruno, nós compensamos com a qualida- 
de. E para manter a qualidade é preciso ter 
uma equipe de alto nível, computadores e 
recursos tecnológicos os mais modernos 
possiveis. Süo esses os elementos que 
compõem o preço de uma revista. Escolha 
a publicação que lhe parecer melhor, mas 
não estranhe se os seus amigos que lêem 
AÇÃO GAMES começarem a ficar mais 
bem informados do que você. 






uando será lan-‏ ھا 
cado no Brasil o Tuner para o Game Gear?‏ 
Qual será seu preço? 0 que acontece se eu‏ 
comprar este adaptador nos EUA?‏ 
PAULO JÁBALI‏ 
Ribeirão Preto, SP‏ 
A Tec Toy lançará o adaptador que‏ 
transforma o Game Gear em tevé no més‏ 
de junho, mas ainda não definiu qual será‏ 
o seu preço. Nos Estados Unidos o Tuner‏ 
custa aproximadamente 120 dólares. Mas‏ 
atenção: se você usar o adaptador ameri-‏ 
cano no seu Game Gear, as imagens de te-‏ 
vê serão em preto-e-branco. Isso é porque,‏ 
nos Estados Unidos, as emissoras usam o‏ 
padrão de cores NTSC nas transmissões‏ 
de tevê enquanto no Brasil usa-se o Pal-M.‏ 








CA ostaria de 
sugerir a vocês que analisassem os jogos 
sob outro ponto de vista — e não apenas 
nos critérios Som, Gráficos e Desafio. Seria 
importante colocar mais opiniões sobre o 
jogo, ou quem sabe as notas que os seus pi- 
lotos dão pra 6165. 


DAVID M. FURLAN 


Campinas, SP 
Você já deve ter notado, David, que intro- 
duzimos o conceito Diversão em nossa cota- 
ção de jogos. O objetivo disso é transmitir ao 
leitor uma noção do quanto o jogo é legal, 
divertido, gostoso de jogar. São os próprios 
pilotos que dão a classificação do jogo — as- 
sim já temos a opinião deles, Esperamos que 
o novo critério ajude ainda mais nossos lei- 
tores a escolher seus futuros jogos. 


AÇÃO GAMES 
Seção de CARTAS 
Av. Nações Unidas, 5777, 


3.º andar - São Paulo, SP 




















CAP é a Central de Atendimento Proga- 
mes. Nela você terá direito a utilizar a 


Se idad 
e na sua CI a Central de Consultas para tirar suas dú- 
ہہ‎ a vidas sobre games e consoles. Vai poder usar seus 
nao tem O 9 5 cartuchos e consoles na compra de novos dentro 
۱ da Bolsa de Negócios. Receberá três edições gra- 
| " tuitas do Informativo 
rogames, associa-Se ^s e ficará por 
۱ 9 | dentro das mais recentes 
a ር ልዞ novidades do mundo dos games. 
| E  Filie-sea CAP. Remeta Cr$ 35.000,00 em cheque ou vale postal em no- 
me da Progames (preço válido até 15/06/92). Você recebera sua carteirinha de só- 
cio, juntamente com o folheto explicativo sobre o funcionamento da CAP. 





| Dê um rumo certo à sua vida, fazendo tudo certo. | 
Se n a Su 2 Entre no mercado certo: o de videogames vem se expandindo 
| rapidamente no Brasil e no resto do mundo, com projeção de 
gs -“ K. | crescimento ainda por muitos 

localidade não tiver z“ | 
| x No momento certo: ele esta na 

۱ E sua fase inicial. 
Pro e me S sé 2 Fazendo o investimento certo: de 0 
x y ` aUS$30.000, com retorno do capital aplica- 
| | | do entre 8 e 10 meses. 
nosso fra na ueado Da forma certa: utilizando franquia 
| کے‎ b | *  Progames, que proporciona segu- 
rança ao negócio pelo prestígio da sua marca líder e pela experiência 
acumulada em mais de 20 lojas. 
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CENTRAL DE 25፤ ESA ES له‎ | j $ 
ATENDIMENTO >- ርታ یت ےر‎ A 

ርሒ ድመ ما اس لت‎ MATRIZ: Rua Pio ۲۱ 656 - Fone: : ۱ 
PROGAMES A و‎ 7 O MUNDO DOS GAMES 


Estas são as lojas que têm padrão Progames de atendimento. 


Salvador R. Araújo Pinho, 523 - Tel: (071) 336-5552 
João Pessoa Tambau - Av. Nego, 200 - SI. 112 - 
São Paulo: Lapa - Rua Pio XI, 656 - Fone: (011) 831-0444 Tel: (083) 226-2369 
Santana - R. Voluntários da Patria, 3229 - Campo Grande R. P. Celestino, 1717 - Tel: (067) 624-5334 
Tel: 950-6329 Cuiaba Av. Isaac Povoas, 1217 - Tel: (065) 624-7112 
V. Formosa - Rua Aracê, 213 Vitória Praia do Canto - R. Aleixo Neto, 1490 - Lj. 1 





Tatuapé - A. Serra do Japi, 766 - Tel: 941-9957 - Tel: (027) 225-0639 
P. Continental - Av, Antonio S. Noschese, 127 ESSE EG 
Pirituba - Rua Benedito de Andrade, 224 
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Guarulhos Av; Paulo Faccini, 525 - 1º and. - Tel: 209-0971 
"Santo André R. Pe. Manoel de Paiva, 120 - Tel: 440-9398 
S.B.do Campo Rua Municipal, 446 - Tel: 458-2882 

S. C. do Sul Rua Amazonas, 898 - Tel: 441-9429 

Braganca Paulista R. Dr. Cándido Rodrigues, 230 - Tel: 433-0998 

Franca Rua Comandante Salgado. 1455 

S.J. dos Campos Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319 
Campinas Av. Andrade Neves, 1656 - Tel: 41-6828 

Rio de Janeiro Tijuca - R. Major Ávila, 242 - Lj. F - 

Tel: (021) 264-8336 اب‎ 
Brasilia SCLN 313 - Bl. E - Lj. 64 - Tel: (061) 274-3311 
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THE SIMPSONS: BART VS 
SPACE MUTANTS (Nintendo) 

٤ uit [ዐር‏ دلا10 des tem Continue? Preciso ge ١‏ سیا 

npostos (Taxing Rate) s são altos 0 oe 

local é muito valorizado - — 
luable) e os centros con nerciais/inc DOUBLE DRAGON 3/ 

ai stantes dos residenciais TARTARUGAS NINJA : ° (Nintendo) 
— com isso, os cidadãos limi ۱107 


em transportes para poder trabalhar 


۱ Você vai مر‎ 6 rolar ; 


jua ma sequência B, A, B E Tem mat 
o mais dicas sobr esses jogos, Tes- 


| dew um did cidade. Apenas tons. 
GHOSTBUSTERS (Nintendo) - حتف‎ m poro de ہو‎ A 


pois lá ele terá mais utilidade: 


BART SIMPSON: ESCAPE FROM 
THE CAMP DEADLY (Game Boy) 


ዘ Pipe. 0 que a 00 
outra coisa? Só mais uma coisa: dá [ 
ra ficar com 9 créditos no Golden Axe 
doa arc cados 


መ EU você tem کت‎ Seeria 
Ofere وت‎ Pai vezes cada canhão da base 

06 وس کا و‎ Os tiros só OS atingirão ando + 08 
voltando para as mãos de portas estiverem abertas. Para esca- 
impson - Toda essa manobra 1 ê par dos misseis que eles mandam, a 












= ር tempo todo na tela para a driblá. 
"meiro, desvie-se e, depois, ati- 
= en quanto a porta estiver aberta. No 
asme Jogos de Verao, este tremor que 
xe percebeu acontece proposital- 
mente no modo Practice, com o obje 
vo de dificultar as coisas para o jo- 
20 ador. O truque dos 9 créditos do Gol- 
funcionasse, seria a falência do dono 
da máquina. Já viu, né? 


SONIC/ESWAT/STRIDER 

(Mega Drive) 
staria de saber se vocês conhe- 
truques. “seleção de fases nes- 











e » Strider não têm nenhum‏ و 
macete para escolha de fases, Thi lago.‏ 
Mas o Sonic tem: na tela de apresen-‏ 
P faca a seqüéncia de comandos‏ 

e você ouvirá um som‏ ,>== ملا 
liferente, uma espécie de “plin”. Em‏ 
seguida com o A pressionado , 56‏ 
o Start. Com este truque, aparecerá‏ 
uma tela em que você poderá fazer a‏ 
seleção de fases.‏ 

















| Eta joguinho difícil, heim? A etapa 
| مت‎ aa ور‎ em que 
mesma fonna O nico aito É 












o decoreba e sacar exatamen 





te como 


cada uma delas se movimenta. É du- 
reza, mas não tem jeito. Quanto à di- 
ca para a primeira Warp Zone, repeti- 
ا‎ para pegá-la, é pcd dar cabe- 





cem 2195 no o uS Bueno. dê 
uma cabeçada no da مت‎ de- 
pois no da direita, e vá alternando 

golpes até detoná-los. Com isso, sur- 
0 umas bolinhas brancas sobre a 
plataforma (morro) da direita, e é pre- 
ciso fazer o sapo pular de encontro a 
elas para pegar a Warp. ''Capiche"? 


"onser | "(d 











Faca o seguinte: selecione o modo 
dois jogadores, escolha um deles e 
faça-o surrar o outro parceiro, tiran- 
do-lhe todas n as vidas. Cada vida que 
o outro personagem perder irá para o 
seu, sacou? 


INDIANAPOLIS 500 (PC) 

Como faço para acessar este jogo, 
não tenho o manual? 
Lorena, SP 

Provavelmente. o seu jogo não é 
original, Gilberto, por isso não tem o 
manual. E sem o manual, você não 
tem os códigos de acesso a ele, certo? 
Infelizmente, caro leitor, seu proble- 
ma não pode ser resolvido por nós. A 
exigência de códigos de ۲ 
forma que os کا‎ or software 




















jogar quem liver 0 same E "Ge 
nente estiver a fim de co- 





















Sabemos sim, Pedro, e é um tru- 
کات سا له‎ Use 65-- 














QUEE 2 — 490-629-312 
Capitulo 3 — 435-765-818 
Capitulo 4 — 775-454-215 
Capítulo 5 — 318-469-417 
Capítulo 6 — 040-473-312 



































casa o extremo norte de Melee. Lá | 
reside um instrutor de esgrima que o 
ensinará a lutar. Guarde cada pala 
VI que o mestre lhe disser. 1 

a voce é val dar um ro- 
lê pel um e encontrará piratas. 












MIO 2T Jom anotar as pergun- 

ES E res] 7 ማዴ? ሰ 5 que vão pin pas. 
رت‎ ۱550, você vai parar: na flo- 
0 እ cursor apontará 

; d Master — que, ያር, 
é mulher, 
















A batalha continua 


ደ ሚር Gane iai com 
tela colorida, a Nintendo ficou na dela. Parecia até 
que não estava dando muita bola para a nova concor- 
rência com o seu Game Boy, que tem telinha preta-e- 
branca. Uma ova! Na moita, a Nintendo começou a 
trabalhar numa versão de seu portátil com tela colori- 





tá nales بر ی‎ com os cartuchos de jogos 
para o preto-e-branco. Seu preço deve ficar na faixa 
dos 100 dólares (nos EUA), pra matar a concorrência. 
Agora, para conseguir esse precinho camarada, a em- 
presa leve de optar por uma tela com resolução inte- 
rior à do Game Gear. O Super Game Boy também não 
terá acessório para virar aparelho de TV, como o por- 
tátil de sua rival. 

A Nintendo tem uma folgada liderança no merca- 
do de videogames portáteis, com 11,3 milhões de 
aparelhos vendidos no mundo contra pouso mais de 
1 milhão da Sega. Mas quando viu as vendas do Ga- 
me Gear crescerem, não quis arriscar: resolveu lo- 
go pintar o sete na telinha do Game Boy e continuar 
a vencer as batalhas nesse campo. Vão ser arqui- 
inimigas assim lá longe, heim? 


À SEGA X NINTENDO Í “ ¿y? 


midi RES 


JUNHO 





Junho marca a entrada do verão nos Esta- 
dos Unidos. A moçada vai entrar em férias... 

e os produtores de games aproveitam para 
abarrotar o mercado com novos títulos. Saca 
só o que vai pintar de novo nos States nesse 
mês mágico: 


Genesis/Mega Drive — A nova safra 
de games está animal. A Electronic Arts 
vai lançar um jogo que simula uma guer- 
ra no Golfo Pérsico, chamado Desert Stri- 
ke - Return to the Gulf. Com 8 Megas e 
imagens chocantes. Espere também pelo 
jogo Alien 3, da Arena, em lançamento 
quase simultâneo com o filme para o ci- 
nema. O jogo tem 8 Megas e está com to- 








7۹۷ 16130 confirmou. para o começo do 
próximo ano, o lançamento de seu CD-ROM. 
Até o final de março a empresa ainda não ha- 
via divulgado o design do novo aparelho ou 
qual seria o seu processador, mas já adiantava 
algumas informações sobre ele. A memória 
RAM será de 8 Megabits, o tempo de acesso 
deve oscilar entre 0.75 e 1.3 segundos e o 





























da pinta de ser muito bom. Para os fãs do 
boxe, a novidade é Evander Hollvfield 
Real Deal Boxing. Produzido pela própria Sega, 
o jogo é um bom simulador de lutas de boxe e 
tem gráficos excelentes. Outros lançamentos: 
Double Dragon, Atomic Runner, The Duel. 


Super NES — Confirmado para junho o lança- 
mento de Teenage Mutants Ninja Turtles 4, 
uma turbo-aventura com mais de 20 movimentos 
para os personagens. Estréiam também as ver- 
soes de Battletoads e The Simpsons para o con- 
sole de 16 bits. O megahit Street Fighter 2 deve 
sair quase junto com esses jogos, apenas algumas 
semanas depois. Sabe qual será a memória desse 
cartucho, pessoal? Apenas 16 Megas. E inacreditá- 
vel, Outros títulos: Wings 2 — Acess High, Space 
Megaforce, Equinox, Hook. 

Os lançamentos para Nintendo 8 bits que farão 


preço — preparem-se — ficará em torno de 200 dóla- 
res! O Mega CD está custando 350 dólares no Japão. 

O aparelho funcionará com o auxílio de um cartu- 
cho de sistema, que será acoplado na entrada para 
cartuchos do Super NES, e sua ligação será feita atra- 
vés de uma portinha na parte de baixo do console. Sa- 
be-se também que o CD-ROM da Nintendo será com- 
patível com o CD-I da Philips — aparelho de uso 


AÇÃO TEM TUDO O QUE ROLA NO MUNDO DOS GAMES 




















sucesso no verão já estão pintando. São F-1 Hero 
2, game parecido com o Super Mônaco GP; Qua- 
tro Sports, cartucho com jogos de quatro esportes 
(Baseball, BMX, Tennis e Futebol); Wacky Races 
com a turma do Dick Vigarista (medalha, meda- 
lha, medalha). 


Game Boy — À maior novidade será Batman — 
The Return of Joker. Cheio de surpresas, o game é 
diferente da versão para Nintendo. 


Game Gear — Fique de olho em Crystal War- 
riors, jogo de estratégia com alguns lances de ação. 


[በቪ 1 





geral para discos de áudio, vídeo, dados e jogos, ou 
seja: quem tiver um CD-I em casa poderá, 
tranquilamente, acoplá-lo a um Super NES para jo- 
gar. E os sons e efeitos dos jogos vão ficar chocantes. 

Revelou-se também que o game Star Trek — A 


Próxima Geração será um dos primeiros jogos 
CD para o Super NES, em desenvolvimento 
pela Spectrum Holobyte. 
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Qual é o seu jogo preferido? 
TOP TEN traz o ranking dos dez games 
os da moçada que acompanha a revista todo mês. 





| TOPTEN/ABRIL92 | 


| NOME DO JOGO SISTEMA 
EA cr 















DO CORRESPONDENTE 
ANGELO ISHI 


Lembra-se daquele papo que eu contei, na edição 
passada, sobre a compra de um lime de baseball 
americano pela Nintendo? Pois é, a história está cada 
vez mais enrolada. À imprensa americana fez uma 
pesquisa de opinião com a população de 5631116 e 
descobriu que a maioria não concorda com a atitude 
da empresa japonesa. Os americanos parecem mes- 
mo não querer que o time Seattle Mariners caia na 


mão de estrangeiros. Olha a confusão que a Nintendo preencha o cupom abaixo 22 አ de Rin, o modelo 
foi arranjar... — | do seu console e seus dados pessoais. Na hora de mandar o 
No campo dos videogames, pelo menos, as coisas om, não esqueça de escrever o nome da seção no envelope. 


vão muilo bem para a Grande N. Ü novo game de base- Diem: se você não quiser estragar a reviste, monde xerox do cupom. 
ball, o Super Famisuta, da Namco. já começa a fazer su- E AD رتو کک شیج پا‎ 
cesso antes mesmo de ser lançado, no final de março. Í = ہہت‎ E مب مت مه‎ T تسود‎ 
Apaixonados pelo esporte. os japoneses ficaram ainda | L ! 

mais ligadões nesse jogo porque os times e os jogado- TO TEN سا‎ AÇÃO GAMES 

res aparecem com seus verdadeiros nomes. E isso, no Av. Nações Unidas, 5 777, 3.º andar, CEP 05479 

Japão, é motivo para lesta. O game teve versões tam- 

bém para Game Boy, PC Engine e Game Gear. MODELO CONSOLE 

Para Game Boy, a sensação do momento é o game — MASTER SYSTEM ٢ SUPER NES 
Mamotaro, com o personagem de uma lenda japone- 5 7 
sa. Conta a fábula que o bebê Mamotaro foi encontra- ÛJ MEGA DRIVE E] COMPATIVEIS 
do por um casal de velhos dentro de um pêssego. L] GAME GEAR NINTENDO (Phantom 
Criado pelos pais adotivos, ele translorma-se "um 0 s نا‎ GAME BOY System, Hi-Top Game, Dynavision 
vem herói capaz de defender sua ilha de uma invasão 
inimiga, Jogo da Hudson. 2 e 3, Bit System, Super Charger) 

Já os fãs do Famicom estão numa fase mais cabeça 
e elegem o jogo Tetris 2 como o preferido da tempora- 
da. Á novidade da nova versão é a introdução do modo 
para dois jogadores ao mesmo tempo. 

Para o Mega Drive, ë o game Shining Force que es- | | | 
ta causando o maior agito. Alguns o classificam como | گا‎ Endereço | ul 
a continuação de Shining and the Darkness. Outros | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | 
ainda o comparam à versão para Mega do clássico pal CEP | 
Dragon Quest, da Nintendo. O jogo lem semelhanças | | 
com os dois outros titulos e narra as aventuras do he- 

۲۵۱ Max no reino da fantasia. Torço para que esse lan- | ۱ | 1 
camento da Sega cheque logo ao Brasil. | 8 | 1 
| I 

| 
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VOCÊ PODE FATURAR 
O MAIOR CAMPEONATO DO BRASIL 
E AINDA GANHAR SUPER PRÊMIOS! 


ی 


کی سس pm‏ 






Mande uma foto da sua 


TV, com seu melhor score 

em uma das categorias "ESTAS SÃO A AS 4 4. 
selecionadas, até o dia . CATEGORIAS: 
06/07. Vocé pode 
concorrer em todas as 
categorias. Os 12 
melhores, 3 de cada 


categoria, estarão ESSE EM 


classificados para a F-ZERO | | DRIVE 
grande final no (KNIGHT LEAGUE / ` | ۱ 


PISTA MUTE CITY I) TRUXTON 











Para concorrer, estes são os únicos jogos que estão valendo. 


Playcenter, o maior 
parque de diversões da 
América do Sul, em São 
Paulo. 

Entre nessa e seja o 1.º 
campeão do Brasil! 


BARTSIMPSONX | MASTER 
SPACE MUTANTS "تت‎ ን ን 





EDITORA 
AZUL 









1. 








B. 
Paulo, nas datas 26 e 27 de julho de 1992. 
9. 







UMA TV 29” 
E UM SUPER 
NINTENDO 













“COLOCADO: 


UM 
SUPER 
NINTENDO 










Os três primeiros colocados ainda ganham assinaturas da revista AÇÃO 


GAMES. E os campeões estaduais, além das assinaturas, superdiplomas 





REGULAMENTO: 

O “Campeonato Brasileiro de Games” é de 
cunho artistico-cultural, aberto a todas as 
pessoas que queiram participar sem limite de 
idade. 


Cada competidor poderá participar em uma‏ ۔ 


ou mais categorias, bastando enviar uma fo- 
tografia acompanhada do cupom de inscrição 
(pode ser xerox) com o seu score final nos jo- 
gos já determinados para cada categoria. 


. Só serão consideradas as fotos nitidas e com 


o score legível. 


. As fotografias devem ser enviadas até o dia 


6/7 para o "Campeonato Brasileiro Ação Ga- 
mes”, à av. Nações Unidas, 5777 — CEP 
05479 — São Paulo — SP. 


. Participarão das finais os três melhores com- 


petidores com os maiores escores em cada 
categoria. 


. Os 12 finalistas virão à São Paulo disputar a 


final do campeonato com todas as despesas 
de transporte e estadia pagas e com direito a 
1 (um) acompanhante por competidor. 

A final será disputada no Playcenter em São 
Paulo, nas datas de 26 e 27 de julho de 
1992, 


. Os maiores escores por estado, em cada ca- 


tegoria, receberão diplomas de Campeões 
Estaduais e assinaluras semestrais da revis- 
ta AÇÃO GAMES. 

A final será disputada no Playcenter em São 


Os três primeiros classificados receberão co- 
mo prêmios o seguinte: 

1.º Uma TV 29" e um super nintendo 

2.º Um super nintendo 

3.º Um super nintendo 


10. Os classificados para a final serão avisados 


por telegrama e terão os seus nomes divul- 
gados na revista Ação Games edição 16. 


de participação 





COMO FOTOGRAFAR 
SUA TV: 


e Não utilize flash. 
e Mantenha o lugar escuro. 
e Focalize toda a tela da TV. 
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Nome: ፤ 
፤ 
፤ 
i Endereço: 1 
۱ 
1 ን ۱ 
i Cidade: I 
۱ i 
i Tek CEP idade i 
i [ገ SUPER NES ] NINTENDO [7] MEGA DRIVE [7] MASTER : 

1 

i Envie este cupom junto com sua foto ۱ 
APOIO: 






“O MUNDO DOS GAMES" 
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Lemcamentos Internacionais 





SUPER SCOPE 6 1 — an | 





tradicional À pistola: 1 foi ا‎ 0: a uma سم‎ com mira فد برد‎ due e tudo. Auxi- 
liada por um sensor, que deve ser conectado ao slot na traseira do console, a bazuca fun- 
ciona ligada à à entrada do joystick 2. Um cartucho com seis jogos de tiro ao alvo acompa- 
nha o acessório, testado e مس‎ pelos pilotos da AOC GAMES; sua RR o é muito 


መ z 





Atiradores canhotos tam- Ü botão Pause, próximo ao de disparo, pára 
bém podem brincar: a mi- o jogo e faz surgir esse alvo para você regu- 
far a mira 
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A peça plástica na parte posterior da cessório 
bazuca deve ser acomodada sobre o səs prier 22 






ATIRA ፳፪ 0 
x PARA CIMA PARA A DIREITA 
j ATIRA ATIRA 
Y 


. 2 B PARA BAIXO PARA À ESQUERDA | 
| a | 


Muito parecido com a versão para os arcades, 
Smash TV também tem tudo a ver com o filme Run- 
ning Man, com Arnold Schwarzenegger. A ação se 
passa no futuro, numa sociedade decadente-em que 
as pessoas se divertem assistindo a competições de 
vida e morte pela televisão. Em busca de dinheiro e 
muitos prêmios, voluntários enfrentam combates, 
sangrentos na arena de um programa de auditório, 
combatendo legiões de andróides armados até os 
dentes. Trata-se de um jogo para experts, já que to- 
dos os botões do lado direito do joystic devem ser 
usados para direcionar corretamente os tiros. Um 
teste de fogo para a sua habilidade. 











DINEGIINADO serve APENAS 


PARA MOVIMENTAR O PERSONAGEM 





Para dar tiros em diagonal, é pre- 
ciso fazer combinações com os 
comandos. X + A, por exemplo, 
faz a arma apontar para a diago- 
nal superior direita 


INTERCEPT 


0 objetivo é acertar misseis que 
aparecem na tela em três níveis de 
distância. À manha é mirar um pou- 
co à frente dos projéteis, calculan- 


00 o ponto de impacto. Ganhe pon- 
| tos de bônus acertando no perse- 


guidor de Super Mario 
ENGAGE 


Acerte os aviões que vêm em sua di- 
. recao. E preciso sacar rapidamente a 
trajetória de cada um e calcular 0 
ponto de impacto. Mas cuidado: eles 





também podem atingi-lo 


CONFRONT | 

Nesta modalidade você está numa 
base terrestre atirando contra na- 
ves alienígenas, que fazem zigue- 


| zaque à sua frente. Para não des- 


perdicar munição, espere que elas 


| aproximem-se e dê um tiro certeiro 


* BLASTRIS A 


Neste jogo de pontaria e estraté- 
gia, vocé tem de detonar os qua- 


| dradinhos das peças que surgem 
| para fazê-las encaixar perfeita- 
| mente umas às outras. Assim ca- 


mo no Tetris, as linhas cheias de- 
saparecem e contam pontos 





Quando pegar uma nova vida, vo- 
cê estará protegido por um escu- 
do. Aproveite a oportunidade para 
livrar-se do cerco dos inimigos 





BLASTRIS B 
Seu objetivo ë fazer sequências de 
cubinhos com a mesma cor. Atire 
neles até que mostrem a cor certa. 
Diagonais, linhas e colunas valem 


pontos 


LANÇAMENTOS 





MOLE PATROL 

Bichinhos engraçados brincam de 
esconde-esconde, aparecendo alea- 
toriamente nos buracos da tela. Este 
é o jogo que mais exige atenção e 
velocidade, pois os danados mos- 
tram-se muito rapidamente 


BAZUCA E CARTUCHOS CEDIDOS PELA NETÚNIA 


“GRÁFICO | SOM | DESAFIO 80 


I 


Faça 0 UT para pegar os Se quiser ter hoas chances neste 


itens deixados na arena. Alguns game, jogue em dupla. Dois parti- 

lhe darão armas mais poderosas ۰ cipantes darão melhor a conta do 
recado — principalmente contra 
os chefes 








Lamcamentos Internacionais | 
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DESAFIO [DIVERSÃO 


e este título 

' jáé Tamoso para Nintendo e 

A “Game Boy, no caso do Super NES 

179 EP tem tudo para se tornar um gran- 

t de sucesso. Sua trilha sonora é 

ያኢ cheia de balanço, embalada aos 

۱ ritmos funk e rap. Os gráficos 

também são muito bons, incluin- 

3 = do seqüéncias animadas chocan- 

3 tes, como a da hora em que o he- 

3 ról, Master Higgins, boiando cal- 

3 ۱ mamente num barquinho em alto- 

Z mar, é abocanhado por uma baleia. 

| O pobre homem sofre tudo isso pa- 

ra ter de volta sua namorada, covar- 

demente raptada por uma bruxa. Vale su- 

per a pena conhecer esse jogo de ação, que é bastan- 
te movimentado sem ser difícil, 








O skate faz Higgins andar 
mais rápido e o protege dos 
esbarrües com os inimigos. 
Mas, quando topa com al- 
gum deles, adeus skate 


Há contagem de tempo para 
terminar a fase. Colhendo fru- 
tas, porém, o herói recupera 
algumas barrinhas de tempo َ 





Higgins sendo engolido pela 
baleia! 





JOGO PELA REAL VIDEO 





Dicas 






Se você é um daqueles gamemaníacos que dão uma boiada 
por uma boa briga, espere até colocar suas mãos neste jogo. 
Super Wrestlemania exigirá uma perfeita coordenação moto- 
ra e muita rapidez para desempenhar os golpes radicais da 
luta-livre. Você pode subir no corner e cair com tudo em ci- 
ma do adversário, jogá-lo para fora do ringue, deixar as mar- 
cas de seus sapatos na cara do oponente e outras coisinhas le- 
ves. Mesmo jogando sozinho, pode-se formar um time de até 
quatro lutadores e substituí-los conforme as energias deles 
diminuem, em qualquer momento do jogo. Seu único objeti- 


vo é sobreviver ao massacre, | 
fe - 
TRS: 
ES a “ሪ - de 
7 کک‎ "f. 


SUPER TENNIS 

` O último jogo — Com 65- 
sas senhas, vocé irá direto 
para o ültimo desafio — o 
New York Open. Se vencê-lo, 
você será o campeão do tor- 
neio e verá a sequência de 
encerramento: 

O8QCMVF RHRMSYY 
RHYH9QX JOVYOYH 

| 4HROCQ1 4065C6P 

| DJSSSRL MM8 


U.N. SQUADRON 

Nível extra — Se você acha 

| que está suficientemente bom 

neste jogo, کے‎ prati- 
ve 





Golpes 
tradicionais 





خا 






- | | s num nivel de alta አ 
v | jade para ver o que é chumbo 
advenire ጠው E i | grosso. Para acessá-lo, escolha 


| o Option Mode. Na tela de op- 
| ções, mantenha pressionados 






፦-- 577] PEPA | : d botões A e X do controle 2 ۱ 
تک‎ mamam څې‎ faça, no controle 1, a escolha ٣٣۶۶ 


| do dive de dificuldade. Pro- QE 8 
codendo costa مهم‎ $ ESTRATEGIA 
mais difícil. 


SUPER MARIO WORLD 
Na edição passada mostramos como entrar no 
` Red Switch Palace e na fase Vanilla Secret 1. Ago- 








Uhh! r. 


Aperte-os quando o inimigo estiver | ra, veja como terminar esse mundo, abrindo outras 
no chão e seu lutador cairá sentado áreas secretas. 
em cima dele 


Vanilla Secret 1 — Esta é uma fase vertical, em 
que Mario deve subir até o topo. No meio do cami- 
nho, porém, você encontra dois tubos verdes do la- 
do esquerdo. O primeiro leva à Star Road 2. Para al- 


Pow! Y+B 


Pressione e segure o Y para fazer 0 
lutador tomar impuíso nas cordas. 












Quando ele estiver próximo do adver- cançá-lo, é preciso usar a capa ou ter aberto o Blue 
sário, solte o Y e aperte o B | Switch Palace — é que, um pouco abaixo do tubo, 
| 7 existem dois bloquinhos azuis que vocé pode usar 
Bl ot t! 1 + 8 como plataforma. O segundo tubo leva a uma sala 
Chegue perto de um comer superior onde você encontra uma única medalhinha do Dra- 
do ringue, aperte o Y para subir e, ão. Ë preciso levar um trampolim até lá para pegá- 
em seguida, B para pular. Se o adver- la. No ponto mais alto da tela está o tubo que leva 
sário estiver deitado, você cairá sen- para Vanilla Secret 2. | 
tado nele 


| Vanilla Secret — Esta fase tem dois macetes para 
7 oim ፻ ` você faturar muitas vidas. O primeiro é pegar o F- 

1 m X+Y Switch e colocá-lo à esquerda da barreira que mar- 
Pressione o X para grudar no adversário ۰ ca o meio da fase. Pule no P-Switch e ele fará apare- 
e, em seguida, o Y para jogá-lo contra | cer três moedas cinzas, cada qual valendo uma vi- 
as cordas | da. Repita o truque para faturar mais vidas. O se- 
gundo macete, quase no final da fase, é jogar um 
| casco de tartaruga no local que está coberto de espi- 
nhos. Na primeira passada, o casco eliminará os es- 
| pinhos. Em seguida, dé petelecos no casco com a 
| capinha, fazendo-o bater no morrinho. A cada vez 
| que fizer isso, ganhará uma vida extra. Pra termi- 
nar, entre no último tubo verde da fase, bem no fi- 
nalzinho dela. Vocé achará umm deliciosa sala 
cheia de moedas. 
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COMANDOS 
ITENS ESPECIAIS 


TROCA 
DE ARMA 


BOMBAS 


ዐ PERSONAGEM VIRA DE FRENTE, 
MOSTRANDO AS ARMAS 


0 PERSONAGEM ዐለ 
SALTOS MORTAIS E ATIRA 





ESTRATEGIA 





Jogando em dupla, cada personagem deve cobrir uma 
área distinta do mapa para o servico andar mais depres- 
sa. Na tela, dividida ao meio, o jogo mostra o ángulo de 
visão de cada jogador 





Veja, no mapa, a 
localização des- 
tas bases inimi- 
gas ([representa- 
das por bolinhas) 
e trace seu curso. 
፳ Consulte o ma- 
pa sempre que 
quiser, bastando 
apertar o Select. 


Depois de detonar todas as bases, você terá de enfrentar a chefe. Lada jogador con- 
serva o seu ângulo de visão em relação ao monstro, e você tem de estar muito aten- 
to para não se perder de seu parceiro. Além de girar e pular essa aranha mecânica 
atira. Fique de longe e abra fogo nas patas e no coração vermelho 





Esta já é a sala do chefe, mas els só 
virá falar com você depois que os ro- 
bozinhos aí, estiverem fora de cena. 
0 jeito mais segura de enfrentá-los é 


` COMO NOSSO CES É LIMIT 
00, DEIXAREMOS ESTE FINA 


— AQUI COM UMA IMAGEM DO EN- N 


CERRAMENTO DO JOGO E RESER- - 
VE SUAS BATERIAS PARA A PRÓ- | 
XIMA AÇÃO GAMES, POIS AINDA | 
VEM MAIS CHUMBO GROSSO POR 
AÍ. Ur LÁ! 








e você anda louco por novidade, 

fica frio. Tem uma quentíssima 

pra você: a nova revista QUAC! 
A mais chocante, diferente e inteligente. | 
QUAC! tem um visual piradao, 
supercolorido e sem muito blá, blá, blá. 
Só em QUAC! você encontra 
os personagens Disney arrepiando em 
quadrinhos superlegais e em seções 
como Anúncios Desclassificados, 
Passatempos-Armadilhas, Caldeirão 







da Bruxa e um montão de | ¬ 
outras bem radicais! 

E aí? Gai 2 à == 

E aí? Gostou: à Y, 


Então, leva pra casa! A 


6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 ه ه ه 969 د و یو 6 
ዝነ MENTAL‏ . 

* FORMATO GRANDE ና SUA GAJ E 

DA UM 0۱60۵ NA BANCA | | ON E SEN |‏ ۔ 


A REVISTA BEAR 


ፍት DAVE: 





) Ü 
a pe- 
pán- 


eget 


do lugar. 


se com os nativos. Eles Ihe fa- 
Visite a cabana do feiticeiro 


1 
tribo. Ele o 


dillithium. 


Pegue o olho de Kakos no 


esta 0 
رب‎ 


tano (swamp), traçando uma ro- 


ta a nordeste do 


povoado dos Cat People. No 
(medicine man). Ele fará uma 


Comece a expedic 


IE 


gar o ዐ/8ዐ de Kakos (eye of Kakos), 


tra da planta atiradora (shooting 
que abre a porta do templo. E la que 


pocáo para repelir os vermes da flo- 
~ Visite também a cabana do che- 


meio do caminho, pegue uma amos- 


7 


4 


LIA 


pela saúde dos 


1 


ji 


tripulantes 





Analisa as caracteristicas dos 


Resp 
FORMANDO 


Aciona as defesas da Enterprise contra naves 
UM GRUPO DE EXPLORAÇÃO 


Permite gravar o jogo para reinicia-lo de onde 


Mostra a localização dos 26 planetas da área 
ALERTA VERMELHO 


SAVE 
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Ao visitar a superficie de um planeta desconhecido, essas são as atitudes que Kirk pode tomar: 
PHASERS - Regulados para Stum, apenas adormecem o inimigo. Regulados para Full, têm efeito mortal 


TELEPORTER - Acione-o para voltar à nave 
TRIPULANTES - Acione-os quando quiser alguma opinião sobre um elemento deconhecido کې‎ 
USE ITEM -Serve para usar um item recolhido durante a expedição 
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n = 0 
1 aordem AUDI 
correta, uma passagem se bl, 
abrirá no canto direito da sala, le- 
vando ao local onde estão os cristais de 


10 




















A partir do pântano, dirija-se a —  dillithium. Pegue-os e volte para a Enterpri- | PA 
noroeste para alcançar o lemplo. se. Os cristais que você apanhou possuem ZA 
Use ۵ olho de Kakos para abri-lo. energia suficiente para tirar a nave da orbi- የቋያ ኤም EA 
| | ta de Masaba, prosseguindo viagem pelo سم سے ہے‎ =s E= e=; p= 
No interior do templo, anote a desconhecido. = <== 
següencia dos simbolos que 
aparecem à medida que você ð ex- ۱ 
رت‎ No primeiro corredor, você A AVENTURA CONTINUA 
anotara os simbolos da esquerda pa- Os próximos planetas que você deve 
ra a direita. No segundo corredor, a visitar sáo: Lekithus, Shroud IV e Lo- 
ordem e da direita para a esquerda. tia, nesta ordem. Vamos parando por 
aqui para não tirar à graça do jogo. 2 
Use os simbolos na ordem em Mas مت‎ edições, daremos a qi) $9: 


000 035 20010 ሸተ 2 as 
LE ٧٢ Lr. Usando a 
no DET Mr porta se abre. 


segiiencia de Star Trek. 


————— سو مت 


LANÇAMENTOS 





- Você alcançará a sala do 
- computador do templo. Pa- 


— = 


ra acioná-lo, 6 preciso tocar 5 
simbolos na parede atrás da ma- 
quina. Use as sequências mos- 
tradas nos painéis à esquerda 
e à direita do computador. 


ste jogo mereceu u 
me destaque nas revisi 
pecializadas em gan 
Estados Unidos. E 67 
toa: ele é muito, muito legal 
duzido pela Ultra, em es 
Star Trek dá ao jogador 
dade de desempenhar, 
vel realismo, o papel 


mes Kirk. Tudo cc 
Enterprise, nu 
intergalácti 
buraco 
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Se no filme de Arnold Schwarzenegger os efeitos 
visuais são de arrasar, o mesmo já não acontece no 
game, que merecia gráficos mais caprichados. O 
jogo até que reproduz bem as situações do filme, 
mantendo-se fiel a detalhes como a visão infraver- 
melha do Cvberdine (quando você aperta a pau- 
sa), letrinhas de computador informando qual a 
sua missão ou a reprodução da imagem dos perso- 
nagens. Seu objetivo, atuando como o próprio 
Schwarzenegger. é proteger a vida do garoto John 
— que no futuro liderará uma rebelião de huma- 
nos contra máqui- 

nas.Nào pense que 

será fácil. O jogo 

é desafiador, tem 

apenas cinco vidas 

e nenhum Continue. 


Para quem se amarra numa boa adventure, este jogo é 
um prato cheio: Seu estilo lembra o de jogos para PC, 
como Indiana Jones ou Monkev Island. Conduzindo o 
detetive Nightshade, você vai ter de fuçar cada ponti- 
nho da tela, procurar passagens secretas, interrogar pes- 


soas, colecionar objetos e descobrir quais suas utilida- 
des. Todas as funções e itens do jogo são representa- 
das por icones (figuras). o que facilita muito o seu uso. 
Bons conhecimentos de inglês e uma atenta leitura do 
manual são importantissimos para jogar. De resto, meu 
chapa, você vai ter mesmo é de rachar a cuca para des- 
vendar tantos mistérios. 





Seu primeiro objetivo 
8 livrar-se desses ini- 
migos. Siga a indica- 
ção da flecha para en- 
contrar novas vitimas 





eogame não é só pancadaria, tiroteio e persegui- 
- De repente, surge um jogo superdiferente como es- 
te aqui, em que você banca o comandante de um ônibus 
espacial da NASA e realiza diversas missões. Em Space 
Você pode atingir vá- | — Shuttle, seus objetivos vão desde abastecer sua nave de 
rios adversários de E | f hidrogênio e fazê-la decolar até colocar um satélite na 
uma vez caindo sobre ۴ — == órbita da Terra — tudo isso com muita precisão. Seu in- 
eles. Basta subir no glês precisa estar bem afiado, pois as missões são dadas 
caminhão e 9501137-6 

por escrito e você não pode se esquecer de nadinha. 0 
jogo oferece vários objeti- 
vos, que são realizados por 
i naves diferentes — Enter- 
Mais pancada na se- prise, Columbia, Discovery, 


gunda fase. Agora, 0 Vale a pena conhecer 
cenário é um bar | P ው = 














seus reflexos. Você 
tem de desviar dos 
carros batidos, atirar 
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nos 030018089 — 3 
tirá-los do caminho — 
e também atirar no ca- 
minhão, senão ele 
passa por cima 
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Na parte inferior da tela 


você vê os itens das 
funções disponíveis. 
Você aciona uma delas 
diante de um local ou 
objeto 


Nightshade encontra um 
pe-de-cabra. Para que 0 
objeto lhe servirá? Na 
dúvida, o melhor ë guar- 
dar a ferramenta. Quem 
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Agora você vê os itens 
3ز‎ recolhidos. Cada um 
desses objetos tem uma 
importante função no 
jogo. Resta descobrir 


De repente, Nightshade 


encontra uma passagem 
secreta empurrando um 
bloco da parede... 


guarda, tem qual 


CARTUCHOS CEDIDOS PELA NETUNTA. FONE 01 
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TOM & JERRY ሕረ s 
| Vidas infinitas — Na tela de apresentaçao 15 û sequencia لر‎ 
=; t,e, P= |, B, A e Select. O 8 dor de vidas 
mudará automaticamente para o 99, número munda 
baixará. Assim, suas vidas serão infinitas. | 


| AMERICAN GLADIATORS یا‎ ao un 

| Seleção de nível — Este jogo tem mais + 7 
culdade, além do inicial, que você poderá 71 com 660 
gos especiais. Para o nivel 2, siga 777٦ 
ABA,AA,A,B e B. Para o nível 3: A,B,A, 60 A. Para 

o nível 4: A,B,A,A,B,B e B. SEEN ITE 


ASTYANAX ler 
Invencibilidade — Na tela de apre- 
sentação, faga a seqüéncia de coman- 
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A ۱ dos 7 (quatro vezes), J,6 —, Í À 2 = = 
| DESAFIO | DIVERSÃO e Start. GAMES 
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7 EM1 ANO, MAIS DE DUAS MIL DICAS PUBLICADAS $ 
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UE Apesar da barriguinha, Fred Flintstone é um persona- ` so... | = 
gem muito ágil neste jogo. Veja só do que ele é capaz: É 4 4 AY) MANT ENHA AP ERTADO 0 
۳ BOTAO DE TIRO ATE QUE 
PERNDURAR-SE EM AS BARRAS DO MEDIDOR DE FORÇA 











ተም DD ٹس‎ FIQUEM MAIS GROSSAS. COM ISSO, 
یکر‎ KE em AS ARMAS TERÃO PODER MÁXIMO 
mesm ላሙ — ዐግገቂሯ፥ሩ 


Aperte o botão de pulo 
com 1 










bici . 
o jor um “ተ maluco que کے مک‎ V 


| ፣፡ n ter os dois de volta é montar a náqt 
> marciano de Fred — e وت‎ pa ፲፻ ao 









A arma normal de Fred é a clava. Com 
ela, você poderá eliminar a maioria dos 
inimigos e abrir os barris, de onde saem 
alguns presentes: 
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CUIDADO COM 0 


PEIXE | 

Antes de saltar de uma | - PORRADA NELES. 
borda para oulra, cer- | Os inimigos desta fa- 
tifique-se de que ne- Va se — ninjas e karate- 


kas — são mais for- | 
X" tes. Aumente o poder | 
6. de sua clava para ti- 


nhum peixe, cruzará | 
for pego não lerá co- | 
á m 


| PASSEIO DE 

| CARRINHO ۱ 
| Não se preocupe em 
dirigir o carrinho du- — 
rante a descida pela 
ladeira. 0 funciona- 


PULENABOLHA - c መመ 
' As bolhas grant 7 ee = 21 
. Usadas como apoio para ca- 
2n سای کین‎ siete e 





| OLHA SÓ QUEM 
E APARECE PARA 


ga mco 1 = -L- | ጭሩ 1‏ سیر NS‏ پچ 
MO neat o ft ocê = | AJUDAR FRED:‏ | 


, 08008 da máquina do P- بب‎ = 28 
“tempo de Gazoo. Lã | Ku  تع سس‎ 3 
“vão os Flintstones pa- | ምን >> T 





raofuluro — 


. ae 
a 
d i ESTEIRAS - | 
“Para um homem das caver- | 


nas, andar sobre esteiras À 
rolantes é dificil. Ao cair 
mos buracos, abaixe aca. 
beça eos espetos não 0 
- alcançarão. Falure o må- 
ximo de moedas 






07 TENTATIVA DE BUTLER: 

۶ tam Je. . Suba na parte 
` dianteira do veículo, solte dois ou três 
É pyos صا‎ eiserviço Conta masha 
nha, atirando-a contra o vidro do tanque. — 
Butler é um canastrao: não vai resistir 





PLATAFORMAS — 

4ዐ sair do prédio. das 
esteiras, você terá de w 

® andar em espaço aberio ` 













= alê outro elevador. Seu ነ | للت پا‎ UE US a شی‎ 
k único ponto de apoio sao as ነ گر‎ ۱ 
plataforminhas cor de laran- Na Sesamia ER: eea h 
بات هر‎ A رب‎ E ¡es ا عو‎ apa Trés ovos e iE. 
| 7 وهه‎ 2 appa ተ ኬኤ፡ያ “CAME 
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DESAFIO 





DIVERSÃO 






























= د‎ Em junho vai estar saindo, nos Es- 
= tados Unidos,a segunda aventura 
3 do homem-morcego para o Game 
7 É -۔‎ Bov. Esta versão tem uma série de 
M ws | diferenças em relação ao Batman 
2, do Mintenda 8 bits. O herói, por exemplo, 
pode usar sua bat-corda para saltar abismos. Al- 
guns inimigos, também novos, atiram discos me- 
AA !álicos contra o personagem, e por aí vai. Antes do 
... encontro com o Coringa, você terá de passar por 5 
| capangas: Dark Claw, Shogun Warrior e Foul Ball, todos de amargar. 
Os estágios são movimentados. 














se dos esgotos, um وله‎ cho- 
n E forma ondinhas. Inédito 
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۹ | FTT kal " — ደ kaa TT 

| | Nos esgotos, a manha é Ir sempre, 

| I 

| cima Ma foto. você vé uma montar 
| | Cima. Na foto, você vé uma mi ontanhá 
| ife 0+4 
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) 2 8 o da fábrica de máqui- 
tem de estar com muitos 
batarangs em reserva 





























Pause o jogo e ከ OS 
botões B cinco vezes e À cin- 
co vezes. Sua nave val voar 
feito um cometa e os. escudos 
ficarão cheios. 


ki ሰክ ] * 
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Selecao de estágios = 
Com a password ANCIENT, 
vocë provocará o surgimento 
de uma tela para seleção de 
3568, podenio escolher 
qualquer uma das 33 etapas 
do jogo. 
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8 
Melhore o seu faro — Vo- 
cë, que está começando a jo- 
gar este game agora, talvez 
não tenha percebido esta ma- 
nha: é nos ከ ون‎ meis 
escuros que se dem, 
tens do jogo. ques 
para farejá-los de longe 
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WHERE IN TIME 


ucesso dos games para 
computador, Carmen Sandie- 
go chega ao Mega Drive num 
jogo diferente de tudo o que 
já se viu. Você é um investiga- 
dor da agéncia de detetives 
Acme e foi escalado para so- 
lucionar crimes praticados 
por uma organização interna- 
cional. Com uma máquina do 
tempo, ladróes muito esper- 
tos transportam-se a lugares 
e épocas diferentes da histó- 
ria para roubar preciosos 
objetos. Felizmente, a agên- 
cia Acme também tem a má- 
quina — chamada Cronos: 
kimmer — e pode mandá-lo 





à cena do crime para inves- 
tigar. Lá, é preciso recolher 
todas as pistas interrogando 
testemunhas do caso, infor- 
mantes ou vasculhando o lo- 
cal para encontrar alguma 
prova material. Com estes 
procedimentos, você reúne 
informações sobre o suspeito 
e sobre o local onde ele pode 
estar escondido. Para solu- 
cionar cada caso, será preci- 
so fazer duas, três ou até 
mais viagens até descobrir € 
capturar o culpado. Mas seja 
rápido, pois o chefáo da Ac- 
me é muito rigoroso no cum- 
primento dos prazos. 








O PERFIL DOS SUSPEITOS 
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LANÇAMENTOS | 


d CIMENTOS IMPORTANTES. 
2 ፒክ UMA ENCICLOPÉDIA A 
SEU LADO É UMA BOA. 





Lançamentos Nacional: ኩም dy 


a ሽም 


` AGO! 
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4ONIC 
.í(S NO 
BRASIL 


Tec Toy fez um contrato 
com a empresa inglesa de 
softwares Eletronics Arts e agora 
vai trazer seus games para o Bra- 
sil. Dá uma olhada nos lanca- 
mentos deste mês: 





7 Game de naves, ver- 
۷ são dos arcades. Sua 
i: missão é 3 libertar os 
Berry 





' É que estão mantidos co- 
mo reféns no planeta Terrania. Tem 
gráficos e efeitos sonoros muito 
bons. Para dois jogadores. 


JOHN MADDEN FOOTBALL 









HE Game de esporte. Mais um jogo de futebol americano. 
گا‎ Aqui John Madden, um dos maiores especialistas deste es- 
“porte, dá as dicas para você se tornar um grande jogador. O 
locutor fornece avaliações dos times, explicações dos termos 
técnicos do futebol americano, dicas de defesa e ataque, ava- 
liação dos jogadores e estatísticas. Ao todo, dezessete equipes 
disputam o campeonato de futebol. Para dois jogadores. 





Quem gosta de desenhar já deve ter percebido que os artis- 
tas de hoje estão trocando seus pincéis e tubos de tinta por 
uma nova ferramenta: o computador. Histórias em quadri- 
nhos, ilustrações, desenhos animados, tudo isto agora pode 
ser feito em uma tela e guardado em disquete. Ora, o videoga- 


me não é nada mais que um computador dedicado a um só ti- — Jam?) andar pela tela 
po de programa: jogos. Por que não fazer um programa de de- 
senho para videogame? E aí está Art Alive. 
É preciso muito pouco tempo para dominar os controles. CORES 
Na parte superior da tela, você escolhe as cores que quer usar as flechinhas no canto es- 
e o tipo de linha que vai desenhar. Você pode escolher a gros- querde da tela de ferra- 
mentas mudam as tabelas 


sura de linhas curvas, retas, quadrados e círculos. Toda vez 
que desenhar uma área fechada, você pode pintá-la usando o 
baldinho. 


AE 


=j EE ته پا‎ 





CARIMBO 

No Art Alive dá pra 

fazer coisas cabeludas co- 
mo, por exemplo, pegar a cabeça 
do Sonic, colocá-la no corpo do Toejam ۰ 
fazer esse novo personagem (Toenic? Son- 


de cores. O quadrado no 
cantinho muda a cor de 
fundo do seu desenho 


| F 


RA | NO 8 w 1ا15‎ 
-— AMARAL, 
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Game de raciocínio. 
É uma incrível versão 
ido Tetris em 3D. É 
¡preciso ser rápido pa- 
ra visualizar onde as 
figuras tridimensio- 
nais E ser colocada: no fundo de 
um poco de níveis múltiplos. Você 
ainda pode aumentar a dificuldade 
do jogo, mudando o tamanho do po- 
ço e o formato das figuras na tela de 
opções. Para dois jogadores. 





BUDOKAN 





| Gamedeesporte.Eo 
۳۳۶ primeiro cartucho que 
8 traz torneios de artes 
5 marciais para o video- 
= game. Você precisado- 
> = minar quatro modali- 
es karate, kendó, bó e nuncha- 
ku. Só vence quem souber escolher 
corretamente a melhor arte para en- 
frentar cada adversário. Palavras do 
mestre: “Seu grande adversário é 
vocé mesmo”. Para dois jogadores. 
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SWORD OF SODAN 


Game de ação. À 
aventura se passa na 





















Game de estratégia. 
Você é um deus e tem o 
poder de transformar 


۲۷ Idade Média.Tem fei- | 
Z3 ticariae muito sangue. mundos. Para ser mais 
a Cada vez que você fin- exato, um total de 500 


mundos. Todos eles in- 
festados de criaturas malignas. Seu objetivo é impe- 
dir que estes mundos sejam dominados pelo Mal. 

Um ótimo jogo para quem gosta de desafios... e que 
saiba inglês. Aqui estão algumas dicas para você con- 
quistar os mundos: 





257585 car sua espada, verá o 
sangue des seu inimigo jorrar. E ou- 
virá, em voz sintetizada, seus gritos 
de dor, quando estiver morrendo. 
Mas não é a sangueira que torna o 
jogo ruim. Os personagens são gran- 
des, mas bidimensionais. Além dis- 


: É EAT 0 
so, a movimentação dos heróis não 
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Game deesporte.Pa- gue د‎ população pesa crescer, agr ` DICAS 


raquem não acha mui- 
J PS ta graça no golfe, mi- 
a ni golfe é uma boa. 

ሥጋሽ Nada de bancos de 
| areia, lagos e bosques 
para atravessar. Para acertar o bura- 


CO, VOCÉ precisa passar por entre as NP 2 | =] ت‎ 
pás de um moinl.o ou passar por Nunca esqueça de colocar o Pa- Quando necessario, laca 5 
baixo de um hambi A ኋ pal Magnet. Este monumento nos morros para evitar a aproxi- 

dixo de ura nambUurguer. ظط‎ opção controla seu povo mação dos inimigos. Cave bura- 


para quatro jogadores torna o jogo cos 218 encontrar água 


ainda mais divertido. Di ‹ . 
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tos mais difíceis I Bolas cis sal mandadas para fo- 
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ANIMAÇÃO 


O dinossauro da foto foi feito da se- mais baixa. Depois, foi desenhada 
guinte maneira: pegamos a dinossau- 4103 em cima dele, alê que sumisse 
ro do arquivo de imagens e fizemos por inteiro. 

um carimbo. Com o lápis azul dese- Essa animação foi colocada em cima 
nhamos a água. O dinossauro foi en- da cena do mar com vulcão e pronto! 
tão carimbado nas folhas de anima- Ai está: um dinossauro pulando para 
cão, cada quadro em uma posição dentro e fora da 3 
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5 NOVOS 

JOYSTICKS 
PARA O 
MEGA 











“Usando os 
novos joysticks 
em jogos de ação, 
os movimentos ficam 
mais rápidos e precisos.” 
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CARACTERISTICAS 

Tem a forma de uma pistola. Possui botao 
Turbo e Direcional de alavanca. O cabo me- 
de 1,80 m de comprimento. 


COMENTARIOS 
“O formato do Chimera é muito anatômico. 
Os movimentos do Direcional sao exatos. O 
“botão de alavanca dá mais agilidade aos mo- 
vimentos em jogos de luta. O Turbo traz 
mais ação. Em jogos de simulação, de naves 
e de tiros, o Turbo dá mais poder de fogo, fica 
mais rápido. Já nos jogos de ação, o Turbo 
não ajuda muito. O pulo do personagem fica 
menor e, quando você atira com uma das ar- 
mas, sai mais de uma. O único defeito: 
o botão Start fica longe dos outros botões. 
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CARAC TERISTICAS 
É um joystick do tipo manche. Os botões fi- 
cam na empunhadura. Tem botão Turbo e 
Direcional de alavanca. Tem um cabo de 
1,20 m de comprimento e quatro ventosas, 
que fixam o joystick em superfícies lisas. 


COMENTARIOS 

“Os movimentos do Direcional são limita- 
dos. Não dá para avançar muito em todas as 
direções. O botão Start fica entre os outros 
dois botões. Isto é um problema. Quando vo- 
cê precisa apertar os dois botões juntos, aca- 
ba pressionando o Start também. As vanta- 
gens do Python são o Turbo — bom para ga- 
mes de tiros — e as ventosas, que prendem o 
joystick no chão ou em uma mesa.” 
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AXL ROSE revela sua trágica infância 


H BRUCE 

1 SPRINGSTEEN 

é ERIC CLAPTON ~“ 
é ALICE IN CHAINS: 
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2 pri me ira entrevista sobre o novo disco 
"as taras de Mike Patton", por Joáo Gordo! 
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CHILI PEPPERS ٭‎ CIDADE NEGRA + URBAN DANCE SQUAD + PRONG * CHIC 
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OBJETIVO: 
Chegar ao território inimigo 












O primeiro boss é fácil. Desvie das tiros de fogo e 
concentre seu poder de fogo no bico do jato 


OBJETIVO: 
Romper a linha de 
tanques do inimigo 





E. 








OBJETIVO: 
Neutralizar a unidade 
de alague Scorpion 







VEICULOS 
No campo de ação, você poderá atirar em 
soldados inimigos e capturar seus veículos 
(jipes, barcos, langues e baterias móveis). 
Quando isto acontecer, aparecerá na tela a 
palavra Enter. Cada veículo tem um medi- 
dor de resistência (último indicador). 
Você anda no veículo, alê o medidor se _ 
esvaziar. = 
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OBJETIVO: 
Penetrar no 
desfiladeiro 

da montanha 














Abuse do Napalm (arma de fogo liquido) 
para varrer toda a área e destruir caixoles 
a distância 











Saia da mira das melralhadoras e tente E ድ. 
avariá-las. Quando a helicóptero alerris- Se você quer arriscar a vida, fique no centro 
sar, fique do lado direito e liquide 5 do navio e mande chumbo grosso. O inimigo 
os tripulantes afunda em poucos segundos 
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OBJETIVO: 
Destruir a linha de suprimentos do inimigo 








Enquanto o boss não aparece, procure não Se mo- 
vimentar demais. Fique no canto esquerdo, mas 
fique esperto para pular fora 
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Destrua primeiro os canhões para não ficar i=- له‎ 


prensado na plataforma e dê varreduras sobre a máquina ۳۳ 
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OBJETIVO: 
Neutralizar o quartel-general 
inimigo LA 
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LES ፲ይ “=| Nesta fase, cuidado para : 1 ی‎ e 

۱۲۲ ==) 30 cair nos buracos — و‎ | ይና RSA 
ا‎ =, -| Neste beco, acabe com um 83 mira do inimigo e mande Mega bem no zo 
A tanque de cada vez centro do grande veículo ed 
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OBJETIVO: 
Interceplar o vôo do Hércules 










Concentre sua mira nas hélices e desvie pos 
das bombas. Falla pouco para o final da 
missão | 
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ASTERIX Ele é baixinho, mas tem espírito sagaz 
e inteligência viva. Sua força sobre-humana vem 
da poção mágica do druida Panoramix ۱ 
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GALIA سس ا ہد‎ OBELIX É o amigo inseparável de Asterix. Sua 
força é incomensurável. Quando bebê, Obelix 
caiu dentro de um caldeirão de poção mágica 


stamos no ano 50 A.C. Toda a Gália foi ocupada pelos romanos. Só uma pe- pele مهم‎ nbi a چ یا‎ Tem um ۱ 


quena aldeia, povoada por irredutíveis gauleses, ainda resiste ao invasor. Entre 
os valorosos guerreiros da aldeia, estão Asterix e Obelix. 
Os mais conhecidos personagens dos quadrinhos franceses estão agora em 





uma emocionante aventura no Master System. Algumas fases são mais fáceis para Aste- 
Panoramix, o venerável druida da aldeia, foi segiestrado pelos soldados de rix e outras para Obelix. Escolha o melhor 
César. Asterix e Obelix terão de se armar de toda a sua força e coragem para cru- personagem para cada fase 












zar a Europa e a Ásia em sete fases para encontrar o druida. 






5 oi de uma semana de و‎ ERR chega o dia da grande final d do 

| Campeonato de Boliche. Fred e Barney não vêem a hora de começara ` 

"disputa nas pistas do Bedrock Super-Bowl. 

| Só há um probleminha. Fred esqueceu que prometeu para a Wilma 
` que ia pintar a parede da sala. Ele só vai poder ir ao boliche depois da 

۱ pintura. E, para piorar a situação, Fred ainda vai ter de tomar conta da 

Pedrita. 

| ٢ assim que começa a aventura dos Flintstones e sua turma na tela do 1 
7 Master Svstem. Além dos famosos personagens, o game traz os cenários 
_ pré-históricos e as músicas do desenho animado de Hanna ብ... 
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Pedrita fugiu de casa. A 7 
































Pedrita é Impossivel. O pai não de Fred lo gastar موه ته‎ 

consegue pintar a sala e segu- E você está condenado a ficar nha resolveu dar um passeio 
rar a menina. Fred precisa sol- - Î nesta fase para sempre. E é Î በዐ alto de um prédio em cons- 
tar a pincel para pegar Pedrita. preciso ser muiito bom para E trução. Fred val precisar de um 
Para pegar a escada, aperie vencer o Barney. Para colocar E bom equilíbrio para resgatar a 
botão 1. Para pintar a pareds e as garrafas no lugar, mexa o filha. 

molhar o pincel no balde de Direcional para a esquerda 8 a DICA: Tome o maior cuidado 
tinis, aperte o bolão 2. direita. com o vento. Espere o vento 
DICA: Comece a pintar de cima ۱ ۱ DICA: Olhe a direção indicada passar e depois ultrapasse os 
para baixo. BICA: na troca de rodas aja no marcador e ajuste a bola obstáculos. 





como um mecánico de F 1 para a direção oposia. 
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OBELIX NEM PRECISA DE POÇÃO. 
SOQUE TODO 13 03 RO OMAI JOS QUE. R PELA 
BUSE DA ۶ , P 'ORQUE 0 

TEMPO É CURTO 
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| Meiafix precisa یں‎ ae 
| tourar todas as bo- | 

las vermelhas. | Pu- 

“le várias ۱ vezes i s0- 
ات‎ 
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DÚVIDAS? SAIA DESSA FASE! ACÃO GAMES DÁ A MELHOR ESTRATÉGIA 








Este jogo 
traz uma 


novidade. 
Você pode 
escolher a 
língua do 
jogo: “english 
or french” 
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Ne دنا‎ (m. Nesta fase vertical. |  .- Nesta nova luta contra 
| você deve tomar cuidado para | JIVEL $a  Robotinik, mantenha-se no 
não cair e nem pular بک سا لو‎ centro da jogada. 
alto demais. | š መማ | 
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z اما‎ AN 
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1 ዘ F A 


EL کے‎ = ው 


Por baixo d'água, o 
maior perigo é você morrer 
por falta de ar. 


Ainda por debaixo d'água, 
Sonic deve chegar até mais uma 
esmeralda nesta fase. 


Para derrotar mais uma vez 
o cientista, evite o centro da tela. 


ESTRATEGIA 


NIVEL 5 - ۲ final de tarde. Sonic 
está entre as engenhocas da 
cidade industrial, 


Esta fase 
esconde uma vida e mais 
uma esmeralda. 








1 ፣ 
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Desta vez não haverá 
confronto. Robotinik só aparece para 
dar o ar da graça. 


Você chegou ao 
“esconderijo de Robotinik. 
A última esmeralda 


Salas secretas — Je VOLE سا‎ 





um beco sem sa: 








umas quinze vezes. Voce podera revelar uma sala Secreta 
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Seleção de fases — Aperte os botões 1, 2 € e depois 118116 O conso- 
مس سج یلا‎ ls ہے ات‎ an TA ማንን ን ہی جا رز چم یمرن زد بت هم‎ 
le para conseguir uma tela de opções. La, VOCÊ podera 7 


rounds e 05 


da, atire na parede 


Và devagar se 
quiser pegar as argolas e não ser 
pego pelos canhoes e lasers, que só atingem 
quando a tela relampeia 
e estoura um trovão. 












ESPECIAL 
300 JOGOS 
COM MAIS DE 


MIL DICAS: 
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Lancamentos 


Depois das versões para Master e 
Mega, Golden Axe chega para Game 
Gear. O game mistura ação e RPG, 

Death Adder, o grande líder das 
forças do Mal, roubou o machado de 
ouro — Golden Axe — que dá o po- 
der de controlar o mundo áquele que 
O possuir. 

Só há um guerreiro que pode cum- 
prir a missão de libertar o mundo das 
forças do Mal: Ax Battler. 

Golden Axe fornece senhas para o 
jogador continuar a partir de diversos 
pontos do jogo. Estas senhas estão 
nas casas com a Inscrição PW. 





No início do jogo, vá para o leste de- 
pois de deixar o castelo. Siga ate che- 
gar a uma caverna. Lá, você encontrará 
uma bomba, que pode ser usada para 
destruir montanhas 


Dicas 


NINJA GAIDEN 
Seleção de Fases — Aquies- 
tão as senhas para ir direto 
para outras fases: 
fase 2 - NINJA 
fase 3 - GIDEN 
fase 4 - DRGON 
fase 5- SWORD 


RASTAN 

Mate o Leão — Para matar o 
leão do nível 1, fique acima 
dele e atire quando ele passar. 


são as ama 
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መ 
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WONDER BOY 

Vida Extra — Se você en- 
contrar algumas letras pelo ca- 
minho, apanhe todas. Quan- 
do conseguir formar a pala- 
vra SEGA, você ganhará uma 
vida. 


SONIC 

Vidas Secretas — Na fase 
Green Hill 2, hã uma sala se- 
creta com uma vida. Vá para 
o canto esquerdo inferior do 





E e MER. T "y: 
s primeiros 517 





NYaicionats 


subsolo e atravesse a parede. 
Na fase Green Hill 3, caia no 
segundo buraco para achar 
um monitor com uma vida. 


SEGA CHESS 

Copie o Computador — Se 
estiver em dúvida sobre qual 
a melhor jogada a ser feita, de 
uma espiada na sugestão da- 
da, pelo computador. Ela ser- 
ve como uma luva em certos 
momentos. Aperte o botão 1. 
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uem achava que tinha 70 
vrado do fantasma do pira ONES 
ta Le Chuck se enganou. ۶ 
Em Monkey Island 2, Guy- 
brush Treepnood continua 
juntando as peças do quebra-ca- 
beça que pode levá-lo ao tesou- 
ro perdido numa ilha do Caribe. 
Isso se a assombração de Le 14 i 
Chuck deixar. Uma trilha sonora | AC 

que levanta até defunto — veja + 
as caveirinhas que dançam na 

ረ." fase — e gráficos de dar | 
água na boca só vão ser esque- 8 
cidos por quem tiver fôlego para dA 
chegar ao final. O prêmio é uma “= 


= revelação intrigante, que vai Z 


deixar muita gente com a pulga”, = E E | 
atras da orelha. Tudo em ERA سوا‎ መሪ ۱ 3 Converse com todos que encontrar pelo caminho. Alguns 
niveis de dificuldade, exclusivo ¿| mo. poa ter fel 
| para funcionamento padrão VGA. | 

۱ Lançado em abril, pela Brasoft. 
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AQUÁRIO STAGE NATION MARTE VENUS DAISY WORLD TERRA 1 TERRA 2 ALEATÓRIO 






ocê já pensou em ser planetas — Aquário, Stage Na- sar desastres ambientais. Não 
| Deus alguma vez na tion, Marte, Vénus, Daisy iria pegar bem, não e? 

vida? Então pintou a World e duas opções para Terra 
chance de chegar o | —, uma na versão 550 milhões 
لد‎ mais perto possível de anos atrás e outra atual, de 
disso. Seguindo o mesmo mo- 1990. O segredo é escolher a 
delo do Sim City, Sim Earth lhe - composição adequada para ca- 
dá um mundo inteiro para da lugar e periodo da História. | | 
criar. São sete alternativas de - Só tome cuidado para nao cau- GRAF co | SOM | DESAFIO Diversão 


É 





















.  PARAQUEM JOGA NO NÍVEL MAIS | ME ئ٤‎ AS 
FÁCIL, É MUITO SIMPLES APANHAR O PEDAÇO DE ሪ | 
MAPA NA LOJA BOOT ISLAND 







` Para quem joga no nível mais difícil, o pedaço da > 7 
١ loja deve ser trocado pela cabeça de macaco A 









madilha de Le Chuck. Veja no livro de receta como fazer | Y ESTRATEGIA 
um vodu para safar-se a ቁ. ات يې‎ 


በክ ፀ seu amigo Wally são capturados por Le 
Chuck e presos em sua fortaleza. Para escapar, 
via uendere میا‎ Veja só o que 
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Comece o jogo pelos outros plane- Seja sábio ao lidar com as eras his- 
tas. Só depois de pegar as manhas é tóricas. Não coloque, por exemplo, 
que você estará em forma para enca- cientistas para trabalhar na Idade do 
rar a Terra. Bronze. Isto iria alterar a ordem natu- 

ral das coisas. Distribua racionalmen- 
Ao construir um planeta novo, não te os filósofos, médicos, cientistas e 


abra mão dos vulcões. agricultores que estiverem à disposi- 

No primeiro instante de vida do pla- ção. Trate-os como se fossem os pre- ۱ 
neta, eles servem para esticar a  sidentes e ministros dos paises de P. ES 
“área sólida” da região. seu planeta. "o 


AÇÃO GAMES É A PRIMEIRA REVISTA A FALAR DE ARCADES |. — 5 — 
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Más um game ےت‎ raciocínio. SA 2 
muito parecido com. Columns. Só « que as pedras. = 
“foram substituídas por monstrinhos. de  geleca. E 
“um jogo divertido que te deixa preso na | cadeira | 
- até o Game Over. —— run T 
` Além de poder jogar com “dois jogadores, você ገተ 
1 escolhe os efeitos s sonoros, as músicase - 
8 058 níveis. Puyo-Puyo : é um grande jogo para - 
ን um gosta o de quebrar a a cabeça, Da Compile. 
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Die‏ شا 


GAME OVER 2 - MSX 1 


Segundo Jogo — Para acessar 0 
Game Over 2, digite: 65535 


L L]LUPIN3D-MSX2 - 
| || Seleção de Fases — Para sele- 
| | cionar fases, digite: 





1 - RSIIMFIZUM 


2 - SIKBEMFIWI | — | nar seu 
3 - TILIEMFIVO mais, veloz, tecle: 
الا‎ 4-GPNUFMULLA | | AAAAAAPPCPFKELBC 


MOP] [5:5 


F3 5- WESPUII 
| | 6- FMQALE 


FABIO ENES DIAS 
RIO DE JANEIRO — Rj 
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AÇÃO GAMES É PURA INFORMAÇÃO. SEM PAPO FURADO 


SOM 











| FA FAMILY BOX - MSX 2 | 
|| ۲0۳۵ 6 Velocidade — Para tor- | | 
lutador mais resistente e | 





DYNAMITE DAN - MSX 1 


Vidas Infinitas — Para consegui- 
WESDUX + LGRA. 


MARCELO TENÓRIO DE SOUZA 
SAO PAULO — SP 


18791 METAL GEAR - MSX 2 

|. Muita Comida ---- Para conse- 

| ouiro maximo de comida, tecle (E 
digite: ISOLATION ئ00 .اپ‎ 

tecle Return 

EZEQUIEL PEREIR/ 

B. HORIZONTE — 


las, digite: 
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ESTRATEGIA ARCADES 
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esde que surgiu nos shop- و‎ 
pings de todo o país, este E 
arcade vive rodeado de Eq 
gente. Náo é para menos: 
a qualidade de suas imagens com- 2 4 
para-se às dos melhores desenhos _ 
de Walt Disney. Isso porque o jogo gos" 

„ é gravado em Compact Disc La- پد‎ 
ھی‎ ser, capaz de armazenar uma É | 





































quantidade de informações 
. centenas de vezes maior que a | 


do cartucho. S 
Dragon's Lair é uma aventura 


alucinante, que deixa a gente un 
com água na boca e vontade de WE 
torrar um montão de fichas para MES 
ver o final da história. Mas não 
é um jogo fácil. Ele requer tanta 1 
concentração e rapidez de movi-j | 
mentos que o jogador mal es 
tem tempo de curtir as 
imagens delirantes. 
AÇÃO GAMES traz 
para você a história A A 
completa de Dirk, o Des- “Ema د‎ 
temido; cavaleiro medieval que 
enfrenta um terrível mago para 
salvar sua esposa raptada. Sim- 
plesmente, a aven- ٦ 
tura mais radi- 
cal que já se 
viu num arca- 
de até hoje. 
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| que e você ጫም pare ida € com os s desenhos > 

| Walt ዛ == : não? De fato, o riador de I Dragon's. E Lai 9 
و‎ s 

x produziu també m ém outro $e diabalhos 

os ime: A Ratinha Valente e Fievel — Um W 


















A mudanca | 
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Aqui estão 
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- Dirk vai parar na Pré-Histór 
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Em uma casinha na flo- 
esta, Dirk conta a seus 
filhos que a princesa 
Daphne, sua mulher, fora 
١ raptada pelo maligno ma- 
k. Ao saber do 


fato, sua sogra fica furio- 
sa e, sacudindo um rolo 
de macarrão, obriga-o a 
resgatar sua filha. — 
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Fugindo da sogra, Dirk entra em um castelo, 
onde encontra uma máquina do tempo que 
irá ajudá-lo em sua busca. | 


a, onde encontra Daphne e Mor- 
drok. Consegue resgatar a princesa, mas perde-a quando é 
mordido na canela por um dos demônios de Mordrok. 
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Depois če lutar com 
alguns pterodáctilos e 
“dinossauros, Dirk al- 
cança a máquina do 
tempo, que o leva pa- - 
raa fase 3. ۱ 


نے 


بس 


MAS 


A máquina leva 


Dirk ao portal do 


Paraiso. Ele pula 0 
muro e encontra 
Eva, uma gordona 


tarada que cisma 


em persegui-io. 


Fugindo da gorda, 
Dirk encontra a 
serpente, que pro- 
nete ajudá-lo se 
ele fizer Eva comer 


Lc a a 
a maça. Eva come 


a fruta e o Paraíso 
-~ desmorona. Dirk — 


mal consegue pe- 


gar a máquina do 
tempo e fugir. 
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Dirk surge em cima do piano de Ludwig van Beethoven enquanto este compõe sua quinta sinfonia. O piano voa para O 
espaço, Dirk escapa de notas musicais voadoras e luta contra um gato-dragão em um buraco negro. So vendo. 





Em uma pirâmide egípcia, Dirk escapa de milhares de aranhas, escor- 
piões, morcegos, múmias e encontra Daphne mumificada. Mas quando 
ele resolve ver o que está por trás das ataduras... ۳ HH 
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Agora, Dirk está frente a frente com Mor- Dirk É 27-7 jeito. Ü herói consegue tirar 
drok. O vilão consegue colocar um anel en- o anel e jogá-lo no dedo de Mordrok, que 
cantado no dedo de Daphne, que se transfor- também se transforma em monstro. Daphne 
ma em um monstro horrível e tenta engolir volta ao normal, mas está inconsciente. 








dois pegam a maquin 13 do temp 
tam para casa. Dirk dis bui os itens 
que pegou no caminho entre a moleca- ات‎ 
da. Todos felizes. vão dar u " ۱ | 
na maquina do tempo. 2 














NOSSAS 5 መው A | | 


BIZZ 
Rock, Pop, Comportamento 


LETRAS TRADUZIDAS 
Fotos e Letras Traduzidas 


FAMA 
Música e Ídolos 


HIT 
Música, Mercado e Negócios 


FLUIR 
Surf 






BOA FORMA - 33 


Ginástica, Esporte e Saúde Alex R. Ribas, PR e Fernando Higa, SP e Jorge M. de M.F. de . 


BATTLETOADS 8. 08 Faria MA e Marcelo G. Didonet, MT e Marcelo L.S. de Oliveira 
SP% Roberto Kaida, SP | 


BOMBER MAN ۲۸۰۱۱5۷1۸  Koichio Maeda, SP 













SAUDE é viral 
Prevenção e Saúde 





















DRAGONS LAIR 889, 907 Eduardo Fonseca, SP‏ نع 
Comportamento Jovem GREEN BERET | Leonardo Pucineli, GO‏ 
HORÓSCOPO | GUN SMOKE Victor F.F. Zucca, RJ‏ 
Beurcingia. ESOS | IKARI WARRIOR 3 Alessandro Arakaki, SP‏ 
SET [62 6 2 71387 280) Davidson P. de Souza, MS‏ 
Cinema e Vídeo | ROCKIN" KATS | Eduardo Fonseca, SP‏ 
SET-1000 VÍDEOS SILVER SURFER Victor F.F. Zucca, RJ‏ 
Seleção dos Melhores Videos‏ 
Alberto Mvrdolk, RJ‏ 









ACAO GAMES 


STAR SOLDIER 
O Mundo dos Games Bruno Faria Mortz, SF 


THE LEGEND OF JUJU | 
THE LITTLE MERMAID 08. UU Edson Yamada, SP 


TOP GUN 4.150.077 Roberto Kian, SP 










CONTIGO 
Atualidades - TV 








SEMANÁRIO 
Variedades 





! ALEK KIDD IN MIRACLE WORLD 
DOUBLE DRAGON 

. JOGOS DE VERÃO: SKATING 
SAFARI HUNT 
| SONIC 
SUPER MÔNACO GP 
VIGILANTE 

WORLD GRAND PRIX 


00 | Alessandro Arakaki, SP 
Roberto Kian, SP 

| Gibran Hamuche de Freitas, SP 
Equipe Comichão e Cocadinha, MG 
Vladimir Novel, SP 

Juliano Miiller, SC 
Fabio H. Bittencourt, PR e Guilherme F. de Moura, DF 
Alessandro Arakaki, SP 


SOM SERTANEJO 
Müsica Sertaneja 









NOSSOS ENDERECOS 
São Paulo 

Redação e Correspondência: av. Nações Unidas, | 
5777, CEP 05479. TEL.: (011) 211-7866. Telegra- 
mas: Editabril/Abrilpress 

Rio de Janeiro 

R. Marechal Câmara, 160 - 15.º andar - 84 
- CEP 20020, Fone: (021) 532-0313, Telex (021) 
36890 - FAX (021) 532-1486 

Los Angeles (EUA) | 
1840 N. Beverly Glen Dr. - 90077. Phone: 
(213)474-7851 

Nova York: Lincoln Building, 80 East 42nd Street, 
Suite 3403, New York, N.Y. 10165, Phone: 
(001212) 557-58905993. Telex (00) 237670. 
FAX: (001212) 983-0972 













































Paris: 33, rue de Miromesnil, 75008, Paris. Pho- === : 
ne: (00331) 42.66.31.18. Telex (0042) 660731 4 ۲۸۰۰۱٠٠۷٠٠٦ Edson Cardoso Silva, MG e Eduardo C. Silva, MG 
ABRILPA. FAX: (00331) 42,66.13.99 | ۱ — حص‎ | 
DE | HARD 7144 ብሽ Hugo Perez. RJ 

ao Paulo: Av. Brig. Faria Lima, 1541 - 16.۶ an- — = t د وچ‎ 
dar, CEP 01451, Fone (011) 814-7211, FAX (011) MOONWALKER 77፡47. du Alexandre B. Vaitkevicius, SP e Leandro S. Coelho, SP 
212-0664 تا‎ FIGHTER "ETE, | Wehrmeistar SE بت‎ 
Brasilia-DF: Espaço Com. Integrada e Cons. qu 7 panes ፓር 
Ltda. Fones: (061) 223-2134/226-3644 FAX ۱ SHAPES AND COLUMNS Danilo Veronez Vitorelí, MG W 
Belo Horizonte: M.A.M. Public. e Repres. Ltda. ۱ 
Toda Midia SPIDER MAN Mathew Khoury, RJ 
Regiáo Sul: Print Sul - rua Baráo do Triunfo, ۱ 7 
720/801, CEP 90060. Fone: (051) 223-9528, Porto ۱ SUPER MÔNACO GP Sérgio Natario Coimbra, RJ 










Alegre - RS; (0482) 44-8224 Florianópolis - (0474) 
33-6186 - Joinville - SC; (041) 234-0439, Curitiba 
PR 





THUNDER FORCE 2 





João Paulo Freire Tavares, SP. ۱ 
| Leonardo C. Mello Senra, MG 
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| Chegou o jogo 
você subir pe 





ue vai fazer 


aS paredes. 
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d arn Para enfrentar esta dificil 
situação, você dispõe de apenas 
24 horas. Caso contrário, a bomba 


EE 
O Homem-Aranha está em Spi e 


apuros. Seu maior inimigo, o Kingpin, کر‎ 
colocou uma bomba na cidade e jogou | 
toda culpa em nosso herói. A notícia (7 será detonada e aí será tarde demais. 
se espalhou pela cidade e, o que é pior, = Prepare suas teias. Você vai subir 

há uma recompensa pela cabeça do pelas paredes com mais este 
Homem-Aranha. A polícia e a população novo lançamento da TEC TOY para 
estão contra você. ېم‎ o Master System. 





S E GA Master System 


VE DAVOTVS SIONODUVIA ۱۱۳ ۳۱3 CH ۱٢۲3801813 VLNOHd 8821928 (LLO) ۱۵۵۸۱۱۵ 3138 3135 x3 7 
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Nos classificados e serviços 
deste caderno estão as dicas 
e ofertas que você procura 
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Compro fitas ‘de pa-‏ چا 
dráo Nintendo japonês ou.‏ 
fitas múltiplas. Tratar com ~‏ 
Alessandro Justino, Av.‏ 
Espirito Santo, 47, Filito‏ 
Damio, CEP 29970, Pe-.‏ 
dro Canário—.ES.. .‏ 


»- Compro cartuchos de | 


Nintendo americana usa- 


dos ou seminovos. Tratar - 


com Jeone Souza San- 
tos, Av. B, Zona Oeste, 
sin, Padaria Pao Sem 


Droga, CEP 48400, Hi- . 


beira.do Pombal — BA. 


»- Compro os jogos Bat- 
man 1 e-Pirmide de pa- 
drao Nintendo.  Tratar 
com Renato de Jesus ል!- 
ves, Rua Nilo Torres, 
100, apto. 21, Jardim 


Umuarama, CEP 04650, 


Sào Paulo — SP. 


ሙ Compro Phantom 


System com dois contro- 


les e cartuchos. Negocio 
com pessoas que resi- 


"Souza 


dam em São. Paulo. Tra- ` 
tar com Alexandre 7 


ra dos Santos, Rua Sílvio 
Barbini, 125, apto. 31 A, 
CEP 08250, Sao Paulo 
— SP, ou tel. (011) 
944-0009, ramal 34. 


Compro cartuchos de‏ چا 


Master System. Tratar ۱ 
com Emerson Queiroz, : 


Rua Domingos Martins, 
13, Coroado, CEP 29200, 


... Guarapari — ES. 


Tratar com Paulo. Marce- 
lo de Almeida, Rua Cam- 
pos Sales, 1630, apto. 9, 
CEP . 14100, . Ribeirão 
Preto — SP. 


Compro ` Lakers ` vs‏ چا 


Celtics ou qualquer outra 


fita de basquete para Me- ` 
ga Drive. Tratar com Ri- 
cardo ` Alberoni ` Novaes, 
. Av. Alvorada, 233, apto. 
2203, Barra. da Tijuca, 
CEP 22793, Rio de Ja- 


neiro — RJ, ou:tel. (021) 


` 433-2337. ` 


i> Compro 


bom estado de conserva- 
cáo. Tratar com Rosiane 
Carvalho, Rua 
Benjamim Constant, 320, 


Arigolândia, CEP 78900, . 


Porto Velho — Ro. ` 


ው Compro Os cartuchos: 
Super Futebol 2, Ghouls 


and Ghosts ou Out Run, 
do Master System. Tratar 
com Camilo.A. Grey, Rua 


"Trsto de Castro, 126,. 


CEP 38100, Uberaba — 
MG, ou tel. 
333-4441. 


>- Compro os cartuchos 
Pro Wrestling e . Rocky, 
do Master System. Tratar 
com Thiago Marques, 
Rua Rio Grande do Sul, 
310, CEP-13030, Campi- 
nas — SP, ou tel. (0192) 
31-6159; 


2 0 F P 


t‏ تیا 
XASI‏ 
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A کی‎ | 231-2180, 
:ጅ Compro a edição nº + 
5 de AÇÃO GAMES.. 


Phantom 
- System com pistola, em 


“|| ۰ Você escolhe on- 
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Compro pistola Light‏ چ. 


Phaser. Tratar com Da- 
niel dos Santos, Rua Pei- 
xe Lua, 11, Vila Buenos 
Aires, CEP 03624, São 
Paulo — SP. 


> Compro qualquer vi- 


deogame, incluindo: uma 


fita. Tratar com Paulo . 


- Martins Smith, Av. Itabu- 


na, 848, CEP 45660, 


. llhéus — BA, ou tels. 
(073). -231-2184 - ou 


ውጮ Compro “cartucho Nin- . 
tendo do  jogo The 


Simpsons. Tratar com Ra- 


mon Claudino Cardoso, 
(3ህ8ከ , Rua 20. 76, CEP 
56300, Petrolina — CE. ነ 


= Compro qualquer Car- 
tucho de Mega Drive, 


. Master System e Game ` 


Gear. Tratar, com Oscar 
Bertoni, Av. Antônio. Mu- 


.nhoz Bonilha, 206, Vila 
Carolina, 


CEP 02725, 


Sao Paulo — SP, ou tel. . 
(011) 857-9828. | 









PARA ANUNCIAR . 


|. de quer anunciar e 
escreve seu clas- 
sificado em uma 
carta. Mande a car- 
ta para Ação Games 
Clube: Av. Nações | 
Unidas, 5.777, 3." an- | 
dar, GEP 05479, São 

Paulo. SP. - | 
. Os anúncios são ||. 
GRATIS. - 
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AND THE FUNKY | 


BUNCH 


O ROCK FALANDO A 
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> Vendo Phantom Sys- 
tem na caixa e com pisto- 
la Laser Gun, seis fitas e 
adaptador J-72. Tratar 
com Fábio Caio, Rua Pe- 
lotas, 202, apto. 133, Pa- 
raíso, CEP 04012, São 
Paulo — SP. 


» Vendo Dynavision Il 
com pistola, adaptador e 
dois cartuchos. Tratar 
com Raul pelo telefone 
(011) 832-9229. 


Vendo Dynavision ll,‏ چا 
acompanhado de cinco fi-‏ 
tas. Tratar com Jussara‏ 
Lopes pelo telefone (011)‏ 
7 ,211-6451 
Vendo Atari com vá-‏ » 
rios cartuchos e três con-‏ 
troles. Tratar com Stacius‏ 
Vinícius Monteiro de Cas-‏ 
tro, Rua Joaquim Rodri-‏ 
ques dos Santos, 791,‏ 
CEP 12950, Bom Jesus‏ 
dos Perdões — SP, ou‏ 
tel. (011) 402-7491,‏ 


Vendo os cartuchos‏ چا 
After Burner, World‏ 
Grand Prix, Moonwalker,‏ 
Paper Boy e Out Run 3D.‏ 
Tratar com Rodrigo Laz-‏ 
zarini, Av. Francisco Ra-‏ 
ከዝ 597, bloco 1, apto.‏ 
CEP 02435, São Pau-‏ ,32 
lo — SP, ou tel. (011)‏ 
.290-1550 


> Vendo Phantom com 
cartucho e manuais. Tra- 
tar com Ronny A. Saran, 
Rua Jequitinhonha, 757, 
CEP 09070, Santo André 
— SP, ou tel. (011) 
449-7646. 


سور EEFT SES‏ کر 


» Vendo Master System 
com pistola, óculos e 50 
fitas, ou um Phantom 
System com 12 fitas e 
pistola. Tratar com Patri- 
cia Baruki da Silva, Rua 
Mato Grosso, 1566, CEP 
79300, Corumbá — MS, 
ou tel. (067) 231-1601. 


» Vendo Master System 
com controle do 0 
manche profissional e 
com Sonic. Tratar com 
Paulo Roberto 6 
Rua Favânia, 138, Vila 
Buenos. Aires, CEP 
03736, Sao Paulo — SP, 
ou tel. (011) 957-3260. 


» Vendo Phantom Sys- 
tem com quatro cartu- 
chos. Tratar com Luiz Al- 
berto pelo telefone (0485) 
22-1222. 


» Vendo pistola Laser 
Gun, da Gradiente, ou 
troco por cartuchos de 
minha preferência. Tratar 
com Ricardo Augusto, 
Rua Feliciano de Melo, 
60, Afogados, CEP 
50750, Recife — PE, ou 
tel. (081) 228-5368. 


» Vendo Master Sys- 
tem, pistola Rapid Fire e 
treze fitas. Tratar com 
Adolfo pelo telefone (021) 
234-7897, no horário co- 
mercial. 


> Vendo Atari VG 2600 
com vinte jogos. Tratar 
com Luiz Carlos Passos, 
Av. Dilermano Reis, 198, 
Santo Amaro, CEP 
04458, Sáo Paulo — SP, 
ou tel. (011) 523-7574. 


» Vendo (desesperada- 
mente) um Phantom Sys- 
tem com dois controles, 
adaptador J-72 e urna fita 
com 32 jogos. Tratar com 
Rafael, Rua Prof. Jaime 
A.A. Caval, 21, Parque 
Continental, CEP 05325, 
Sao Paulo — SP, ou tel. 
(011) 268-3373. 


» Vendo cartucho Mis- 
sile Defense 3D, do Mas- 
ter System. Tratar com 
Ricardo Murad Suzuki, 
Av. João Nilo Morfim, 30, 
Roçado, CEP 88100, São 
José — SC. 


» Vendo ou troco cartu- 
chos de Super NES, ain- 
da nas caixas e com ma- 
nuais. Tratar com Paulo 
Sérgio Mendes, Rua do 
Ouro, 1920, apto. 502-A, 
Serra, CEP 30210, Belo 
Horizonte — MG, ou tel. 
(031) 223-5715. 


Vendo Master System‏ چا 
Il, acompanhado de dois‏ 
cartuchos. Tratar com Ri-‏ 
cardo pelo telefone (041)‏ 
.244-9140 


Vendo Nintendo ame-‏ چا 
ricano, quinze cartuchos‏ 
e uma Caloi Mountain Bi-‏ 
ke. Tratar com Lucas Be-‏ 
ker Axelrud, Rua Dr. Poty‏ 
Medeiros, 110, apto. 302,‏ 
CEP 90460, Porto Alegre‏ 
RS, ou tels. (0512)‏ — 
.333-7546/220-8057 


» Vendo Mega Drive e o` 
jogo Pit Fighter. Tratar ` 
com Ricardo pelo telefo- 
ne (011) 572-7180. 


» Vendo Mega Drive 
nacional e cinco cartu- 
chos. Tratar com Alexan- 
dre pelo telefone (011) 
61-4468. 


Vendo Phanton Sys-‏ چا 
tem com dois controles,‏ 
seis fitas, um adaptador e‏ 
uma pistola. Tratar com‏ 
Fábio Luiz Jorge pelo te-‏ 
lefone (011) 875-3566.‏ 


» Vendo videogame 
Aple Vision, com 15 car- 
tuchos que somam 27 jo- 
gos, ou troco por Phan- 
tom System ou Top Ga- 
me. Tratar com Rodrigo 
Rushel, Rua Bela Vista, 
1104, CEP 98920, Hori- 
zontina — RS. 


Vendo várias fitas pa-‏ چا 
ra Nintendo americano e‏ 
japonês. Tratar com Luiz‏ 
Fernando Ohara Kamo-‏ 
gawa, Rua Comendador‏ 
Pinto Bandeira, 15, CEP‏ 
Curitiba — PR, ou‏ ,81530 
tel. (041) 266-1156.‏ 


Vendo cartuchos de 
Mega Drive e Master 
System. Tratar com Flå- 
vio R. Silveira, Rua Car- 
los de Campos, 99, Jar- 
dim Esplanada, CEP 
12240, São Jose dos 
Campos — SP, ou telefo- 
ne (0123) 22-6244. 


Vendo ou troco Phan-‏ چا 
tom System. Tratar com‏ 
Glauco Manoel de Sou-‏ 
za, Av. do Contorno, 82,‏ 
apto. 63€, Campo Limpo,‏ 
CEP 05744, São Paulo‏ 
SP, ou tel. (011)‏ — 
,511-2479 


» Vendo dez fitas de 
Master System, adapta- 
dor de Mega Drive e Pen- 
se Bem com 12 livros. 
Tratar com Luiz Eduardo 
ou Rafael pelo telefone 
(069) 222-4670. 


Vendo Top Game VG 
9000 com duas fitas. Tra- 
tar com Alberto Cesário 
Jr., Rua Azaury Guedes 
Pereira, 844, CEP 85990, 
Terra Roxa — PR, ou tel. 
(0446) 45-1202. 


Vendo Master System 
com ou sem fitas. Tratar 
com Fábio Bernardes pelo 
telefone (011) 204-2675. 


Vendo Atari seminovo‏ چا 
com três fitas. Tratar com‏ 
Max Ivan de Oliveira, Av.‏ 
Panamã, 518, CEP‏ 
Ivinhema — MS.‏ ,79740 


Vendo Mega Drive‏ چا 
com cinco fitas. Tratar‏ 
com Wagner S. Viana,‏ 
Rua Augusto Silva, 25,‏ 
Bairro Expedito, CEP‏ 
Cariacica — ES.‏ ,29140 


» Vendo Genesis trans- 
codificado, acompanha- 
do de Sonic e James 
Pond. Tratar com liton 
Takeshi Takalashi pelo 
telefone (011) 465-1996. 


Vendo ou troco Phan-‏ چا 
tom System, com cinco‏ 
cartuchos, pistola Light‏ 
Phaser e um adaptador.‏ 
Tratar com Sérgio Alves‏ 
Cipriano, Rua do Cruzei-‏ 
ro, 1188, São Miguel,‏ 
CEP 63180, Juazeiro do‏ 
Norte — CE, ou tel. (085)‏ 
.511-0498 


» Vendo Phantom Sys- 
tem com dois controles e 
seis fitas. Tratar com Da- 
niel pelo telefone (011) 
815-1997, 


w Vendo dois cartuchos 
4x1. Tratar com Fábio 
Queiroz de Souza, Rua 
Oxossi Guerreiro, 100, 
Jardim Sucupira, CEP 
44100, Feira de Santana 
— BA, ou tel (075) 
223-3762. 


» Vendo Phantom Sys- 
tem seminovo e duas fi- 
tas Nintendo originais. 
Tratar com José Sabino 
Monteiro Netto, Rua 
Pres. Castelo Branco, 
421, apto. 1001, Quilom- 
bo, CEP 78020, Cuiabà 
— MT, ou tel. (065) 
322-9354. 


> Vendo vários cartu- 
chos para Master Sys- 
tem. Tratar com Geraldo 
Dannemann, loteamento 
Quinta do Cardeal, Q.A. 
lote 8, 439, CEP 40000, 
Salvador — BA. 


» Vendo um Hovercraft 
Jet Typon da Estrela, ain- 
da com garantia, ou troco 
por Game Gear com uma 
fita. Tratar com Egas 
Bueno Ramos de Olivei- 
ra, Rua Sao Vicente, 402, 
apto. 22, CEP 90010, 
Porto Alegre — RS. 


ው Vendo joystick Po- 
wertron, ainda na caixa e 
com manual de instru- 
ções. Tratar com João 
Carlos pelo telefone 
(021) 542-0836. 


Vendo Master System‏ چا 
e um Atari com cinco car-‏ 
tuchos. Tratar com Car-‏ 
los Eduardo Custódio‏ 
Soares, Rua Marquês‏ 
Alegreti, 65, Vila Humai-‏ 
tá, CEP 09120, Santo An-‏ 
dré — SP, ou tel. (011)‏ 
,440-1191 


Ww Vendo as fitas Fire 
Mustang (do Mega Drive) 
e Choplifter (do Master 
System). Tratar com 
João Henrique M. Souza, 
Rua C-160, quadra 350, 
lote 17, Jardim América, 
CEP 74000, Goiânia — 
GO, ou tel. (062) 
212-4505. 


» Vendo Dynavision ll 
com três joysticks, e troco 
os cartuchos Surf & Ska- 
te, Mario Bros e Mickey 
Mouse. Tratar com Hele- 
nice Gomes Barboza, 
Rua Felipe Camarão, 
510, apto. 1006, CEP 
90210, Porto Alegre — 
RS, ou telefone (0512) 
226-0049. 


Vendo Game Gear 
importado com um cartu- 
cho. Tratar com Renato 
pelo telefone (021) 
237-0710. 


Vendo Atari 2600 com‏ چا 
jogos. Tratar com‏ 21 
Humberto Gurgel Júnior,‏ 
Rua Rio Tarauacá, 15,‏ 
Vieiralves, CEP 69053,‏ 
Manaus — AM, ou tel.‏ 
.233-3168 )092( 


> Vendo VG 3000 com 
dois controles e varios jo- 
gos. Ou troco por Top Ga- 
me VG 9000. Tratar com 
Márcio Cavalheiro, Hua 
Acursio de Sà, 1779, CEP 
97670, Sao Borja — SP. 
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TECNOFAX 


NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 






Precos Especiais para oficina, 
revendedores e locadoras 






° Assistência Técnica 
Especializada em Vídeo 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 


* Transcodificação de Super Nes/Super 
Famicom em 4 Horas. Neo Geo, 
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano. 


- Modificamos módulos de RF Super 
Famicon e Nintendo japonés para entrar 
em canal 3 em 2 Horas. 





* Destravamos Nintendo Americano 






* Temos modulador de RF para Mega Drive 
japonés, transcoder Interno e Externo 
| para Vídeo Games. 






۰ Kits para limpeza de contatos 
de Vídeo Games e Cartuchos. 


| Adaptadores para cartuchos. 





Tecnofax Comércio e 
- Assistência Técnica Ltda. 
Rua Sta. Efigênia, 295 1º andar 
Cj. 114/115 CEP 01207 
São Paulo - (SP) 


۶: (011) 222-1471 
(Fone/Fax) 222-9083 


AUTORIZADA 
Belém/PA - Alltec Inf. Rua João 
Balbi, 1186 - S1 07 Tel.: (091) 229-7353 
Feira de Santana/BA - Romag, 
Rua Turquia, 297 - Tel.: (075) 221-3963 
São Paulo/SP - Games e Games 
Rua Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742 
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» Troco os cartuchos 
Hard Drivin’ e Baseball, 
do Sega Genesis por 
qualquer outro do mesmo 
sistema. Tratar com Ales- 


sandro Meloni Zucchi, 
Rua Joao Alvares Soa- 
res, 982, apto. 111, Cam- 
po Belo, CEP 04609, São 
Paulo — SP. ou tel. (011) 
543-8529. 


» Troco, com morado- 
res de Belém, um Super- 
game na caixa. acompa- 
nhado de dois joysticks e 
72 jogos, por um Top Ga- 
me VG 9000. Tratar com 
Nadia Weinert de Moraes 
Rego, Rua Quintino Bo- 
caluva, 664, Reduto, 
CEP 66040, Belém — 
PA, ou tel. (093) 
224-2636. 


» Troco controle turbo 
do Dynavision e vários 
cartuchos, por fitas de 
padrao Nintendo ameri- 
cano. Tratar com Mario 
Rodrigo Arruda, Rua Au- 
gusto Malta, 19, CEP 
21740, Rio de Janeiro — 
A: ou “tel: (021) 
332-2949. 


- Troco Supergame VG 
2900, com oito cartuchos, 
por um Top Game VG 
8000. Tratar com José 
Rosa Lima Filho, Rua Ed- 
gar Sales, 558, Jardim 
Perl, CEP 02633, São 
Paulo — SP, ou tel. (011) 
952-5643, após as 15 ከ. 


» Troco o cartucho Fan- 


asia por Sirider ou Spi- 
der-Man. Tratar com Die- 
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go José Salinas Recalde, 
Rua Ministro Viveiros de 
Castro, 79, apto. 3 
CEP 22021, Rio de Ja- 
neiro — RJ, ou tel. (021) 
542-0079. 


lp» Troco dois jogos da 
Playmobil e vários cartu- 
chos por Dynavision 2 ou 
3. Tratar com Cleber Te- 
vano, Rua Francisco So- 
brinho, 70, Vila São Fran- 
cisco, CEP 04710, São 
Paulo — SP, ou tel. (011) 
247-A807. 


» Troco Mega Drive 
com três jogos, por um 
Atari com o jogo Enduro. 
Tratar com David Galo, 
Rua XV de Novembro, 
34, CEP 16100, Aracatu- 
ba— SP. 


» Troco várias fitas do 
Super Nintendo por ou- 
tras. Tratar com Sebas- 
tan Edo pelo 6 
(011) 853-3891. 


> Troco cartucho Valis 
3, do Mega Drive. Ou 
vendo. Tratar com Mauri- 
cio Cruz Thomazi pelo te- 
lefone (011) 885-4860, à 
noite. 


b= Troco Atari 2600 com 
dezoito jogos e quatro 
joysticks por um Bit Sys- 
tem ou VG 9000, com 
duas fitas. Tratar com 
Francisco Teixeira da 
Cruz, Rua Heloisa, 59, 
casa 1, Queimados, CEP 
26310, Rio de Janeiro — 
RJ. 


P» Troco Master System 
por Mega Drive, ou ven- 
do. Tratar com Gabriel 
Parente Ferreira, Alame- 
da Mourào, 90, Jardim 
América, CEP 78900, 
Porto Velho — RO, 


D> Troco Master System 
com uma fita, dois Atari 
com 0516116 e mais dezoi- 
to jogos, por um Mega 
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Drive. Tratar com Marcus 
Vinícius Montez, Rua 
Caiapó, 44, casa 2, CEP 
20710, Rio de Janeiro — 
RJ, ou tel. (021) 
581-0585. 


Troco After Burner por 
uma pistola Light Phaser. 
Tratar com Hugo Bueno 
Franco, Banco do Brasil, 
790, Centro, CEP 89370, 
Papanduva — SC. 


lb» Troco A Pequena Se- 
reia ou Super Mario 2 por 
Tiger Heli ou Salaman- 
der. Ou vendo as duas fi- 
tas. Tratar com Vitor An- 
gelo Deichmann, Rua 
João Antônio Ramalho, 
712, CEP 83750, Lapa — 
PR, ou tel - (O41) 
822-3466. 


> Troco os cartuchos 
Popeye, do Top Game, e 


Ducktales, de 


Nintendo 


padrao 
japonés, por 


The Simpsons. 


Tratar 


com Marcelo €. Rocha, 
Rua Fernando Ferrari, 
286, CEP 98400, Frederi- 
co Westphalen — RS. 





ሙው Troco cartucho Sha- 
pes and Columns por ou- 
tro de meu interesse, Tra- 
tar com Marcelo Souza 
da Silva, Rua 84, quadra 
61, bloco 4, apto. 105, 
Maranguape |, CEP 
53400, Paulista — PE. 


» Troco Kung-Fu, do 
Master System por outro 
do sistema Ninendo. Tra- 
tar com Egleizer Melo, 
Rua 7 de Setembro, 9 
Nova Vinhedo, CEP 
13280, Vinhedo — SP. 


Troco Master System‏ حا 
com pistola e o cartu-‏ ,|| 
cho Castle of Illusion por‏ 
Mega Drive. Tratar com‏ 
Rafael Fernando  Ma-‏ 
thias, Rua Caetano Polli,‏ 
CEP 06010, Osasco‏ ,22 
SP, ou tel (011)‏ — 
.702-4078 













Troco Top Game VG‏ جا 
com um controle,‏ ,9000 
uma fita de quatro jogos e‏ 
Ghostbusters, por Master‏ 
System. Tratar com Car-‏ 
los D'Almeida Silva, Rua‏ 
Cambuci, 32,  ltagual,‏ 
CEP 29840, Seropedica‏ 
HJ, ou tel. (021)‏ سب 
۱ .682-1115 


ሙ Troco Dactar com 
trinta jogos, dois joysticks 
Dynacom e adaptador, 
por um Master System II, 


Tratar com Patricia Ame- 


“la Rocha Barbosa, Rua 
João Vessoni, 378, São 
Miguel Paulista, CEP 
08020, São Paulo — SP, 
ou tel. (011) 297-3624. 


ጅ Troco Master System, 
com três cartuchos, um 
Rapid Fire e um Walkie 
Talkie, por um Mega Dri- 
ve. Tratar com Ronaldo 
Tadeu Nogueira, Rua 
Bento Coelho da Silveira, 
100, apto. 24, CEP 
04330, São Paulo — SP, 
ou tel. (011) 563-7856. 


p- Troco Master System, 
um cartucho e um Super- 
game com onze jogos, 
por um Mega Drive, 
“acompanhado de uma fi- 
19. Tratar com Bruno Fer- 
reira, Rua Martins Torres, 
106, fundos, Santa Rosa, 
CEP 24240, Niterói — 
RJ, ou tel (021) 
710-4920. ۱ 


( Troco Top Game VG 
9000, acompanhado de 
‘dois controles e um cartu- 
cho por uma bicicleta Ca- 
loi ou Monark. Tratar com 
Carlos Eduardo Fulaneto, 
Rua Jangada Nova, 32, 
Jardim Presidente, CEP 


04830, São Paulo — SP. ` 


œ Troco Thunder Blade 
por Galaxy Force. Tratar 
com Marcelo Tadeu Ma- 
rano, Rua Ceara, 69, 
Parque Cidade Luz, CEP 
28070, Campos — RJ. 





p= Troco Nintendo japo- 
nês, com adaptador J-72 
e quatro cartuchos por 
Master System ou Mega 


. Drive. Tratar com Marcos 


L. Carrasco, Rua Roque 
de Mingo, 144, Campo 
Limpo, CEP 05759, São 
Paulo — SP. ou tel. (011) 
511-2719. 


Troco Mega Drive,‏ چا 
novo e na caixa, com‏ 
duas fitas e uma TV por-‏ 
tatil Casio TV-21, preto-e-‏ 
branco, por um Super Fa-‏ 
micon, com uma fita. Tra-‏ 
tar com Sérgio Zucchi Tri-‏ 
carico, Rua Safira, 161,‏ 
apto. 202, Aclimação,‏ 
CEP 01532, Sao Paulo‏ 
SP, ou tel. (011)‏ — 
,278-4134 


ው Troco Top Game VG 


9000, dois controles, 
duas fitas e um walkman 
por um Mega Drive, com 
controles. Pago a diferen- 
ça. Tratar com Cesar Au- 
gusto Bartholomeu, Rua 
Rio de Janeiro, 1070, fun- 
dos, CEP 09540, São 
Caetano do Sul — SP, ou 
tel. (011) 744-3459. 


Troco Kenseiden, do‏ جح 
Master System, por Battle‏ 


Qut Run, Super Mónaco 


GP, Jogos de Verão ou 
Rocky. Tratar com Everton 
Borges de Castro, Rua B, 
142, Vila Nova Brasilia, 
Sarandi, CEP 91000, Por- 
to Alegre — RS. 


ሙ Troco Ninja Gaiden 2 
e Punch Out 2, por outras 
de padrao Nintendo. Tra- 
tar com Henrique Tome, 
Rua Maria Magnani, 17, 
casa 2, CEP 03253, São 
Paulo — SP, ou tel. (011) 
911-5901. 


መሙ Troco Master System 
II por Mega Drive. Tratar 
com Adriano dos Santos 
Lobo, Rua Goiás, 495, 
Parque 35, CEP 92500, 


. Guaiba — RS. 


p- Desafio qualquer ser 
vivo nos jogos Sonic e 
Street Smart, do Mega 
Drive. Entrar em contato 
com Glauco Bortolatto, 
Rua Marechal Deodoro, 


` 308, apto. 601, CEP 

95700, Bento Goncalves 
— HS, ou tel. (054) 
252-0325. 


p- Desafio qualquer lei- 
tor de AÇÃO GAMES no 
jogo Dynamite Duke, do 
Master System. Quem 
aceitar, entrar em contato 
com Rafael Leal, Rua 
Com. João Afonso Jun- 
queira, 118, CEP 37700, 
Pocos de Caldas — MG. 


» Desafio qualquer ser 
vivo no jogo Castle of ll- 
lusion, do Master Sys- 
tem. Minha pontuacáo é 
999 990. Tratar com 
João Vicente, Av. Fran- 
cisco Sales, 183, apto. 
402, CEP 30150, Belo 
Horizonte — MG, ou tel. 
(031) 224-7304. 


» Desafio Marcos Bue- 


no jogo Super Mario 3 


Procurar Daniel Labochon 
Allegro, Rua Hans Nobi- 
ling, 277, apto. 121, Jar- 
dim Europa, CEP 01455, 
Sao Paulo — SP. 


Desafio Gabriel Gui-‏ ط 
marães Nogueira no jogo‏ 
Streets of Rage. Tratar‏ 


com Filipe Aidar de Fi- 


queiredo Tostes, Rua 
Moraes Barros, 1486, 
CEP 13400, Piracicaba 
— SP, ou tel. (0194) 
22-6784. 
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Chegou o ÁLBUM ESPECIAL 
do PET SHOP BOYS que traz 
a biografia completa do 
grupo e mais 28 letras 
traduzidas para vocé entender 
porque o mundo inteiro se 
rendeu aos Garotos Da Loja 
de Animais. 
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> Desafio Erick Firmino 
Conte a me vencer no jo- 
go Super Mônaco GP, do 
Master System. Keitel de 
Oliveira Conte, Av. Mari- 
za Souza Mendes, 1968, 


Pioneiros, CEP 36408;: 


Ouro Branco — MG. 


> Desafio qualquer pes- 
soa na fita Mr. Pac-Man, 
do Dynavision. Cartas pa- 
ra Joelson Elias Angelis, 
Rua Barão de Bagé, 78, 
Vila Jardim, CEP 91330, 
Porto Alegre — RS. 


> Desafio qualquer ser 
com poderes, para me 
vencer em vários jogos. 
Se topar, procurar Emílio 
Cini Simoni, Av. Joaquim 
Leite. 85, CEP 27400, 
Barra Mansa — HJ, ou 
tel. (0243) 22-3971. 


» Desafio Marcos Feli- 
pe Filho, de Paraiba do 
Sul, a me vencer em 
qualquer jogo. Aposto 
meu Bit System. Rafael 
Silvestre, Rua da Fazendi- 
nha, s/n, CEP 36870, Ba- 
rão do Monte Alto — MG. 


Desafio qualquer lei-‏ چا 
tor humano ou extrater-‏ 
restre a me vencer no Jo-‏ 
go Casile of Illusion, do‏ 
Master System, e chegar‏ 
ao final com quarenta vi-‏ 
das. Se os machões não‏ 
tiverem coragem, desafio‏ 
Humberto Araújo de Sou-‏ 
za. Contatar o viciado em‏ 
games Sérgio Juarez Ta-‏ 
vares Filho. Rua União,‏ 
Centro, CEP 83260,‏ ,677 
Matinhos — PR.‏ 


- Desafio qualquer ser 
humano a me enfrentar 
ou tentar bater meu re- 
corde de 1179700 no 
Contra, da Nintendo. 
Quem for macho በ6 ver- 
dade me escreva. Wen- 
del Alvares da Silva, Rua 
Andarai, 115, Nova Vista, 
CEP 30180, Belo Hori- 
zonte — MG. 
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p- WILD BEAST GAME 
CLUB — Travessa Pedro 
Diogo de Mello, 10, CEP 
55800, Nazaré da Mata 
— PE. Apesar de ser no- 
vo na cidade, o clube já 
conta com 23 506105, 5 
quais recebem um jornal 
mensal com classifica- 
dos, dicas, seção de car- 
tas e uma promoção. O 
clube tem um banco de 
dados que controla todo 
o desempenho dos asso- 
ciados. À inscrição & gra- 
tuita e é só enviar uma 
foto 3x4 e seus dados 
completos: 


ው ኮር GAME CLUBE — Rua 
Santa Clara, 431, bloco 2, 
ap. 603, CEP 22041, Rio 
de Janeiro — RJ. Quem 
gosta de jogos de compu- 
tador deve entrar para o 
clube que troca jogos, di- 
cas e tudo o mais. 


ው MEGA DRIVE GAMES 
CLUB — Alameda Bela 
Aliança, 115 e Rua Ro- 
cha Pombo, 74, CEP 
89160, Rio do Sul — S€. 
Hecém-inaugurado, O 
clube destina-se aos ma- 


niacos por Mega Drive. 


Os sócios recebem. um 
jornal com dicas e infor- 
mações interessantes so- 
bre os jogos do sistema. 


ው CLUBE J.R. GAMES — 
Rua Doutor Souza Alves, 
939, CEP 12020, Tauba- 
tê — SP. Embora peque- 
po, o clube tem grandes 
idéias e espera novos 
sócios para troca de di- 
cas e de adesivos. 


P CLUBE RADICAL GAMES 
— Rua das Violetas, 
980, Jardim Panambi, 
CEP 13450, Santa Bar- 
bara do Oeste — SP/tel. 
(0194) 63-1346. O clube 


UE 





está à procura de um pa- 
trocinador e de pilotos 
para Master System, Me- 
ga Drive, Nintendo e Ata- 
1. Os interessados de- 


vem procurar Bruno, por 


carta ou telefone. 


ው CLUBE DO MASTER 
SYSTEM — Rua Artur No- ` 
ronha, 65, CEP 02832, ` 
São Paulo — SP. O pes- || 
soal do clube está con- | 
vocando todos os joga- . 
dores de Master System: 


a participarem com di- 
cas, truques e 3065065: 


ው PC-CLUB — Rua F. 
344, bloco 6, ap. 4, Bos- 
que da Saúde, CEP 
78000, Cuiabá — MT ou 
Caixa Postal 2232, CEP 


78040. A sede do clube 


conta com um PC-At 286 
e uma longa lista de jo- 
gos e programas. O pes- 
soal do videogame tam- 


bém pode participar. Pa- 


ra ficar socio, envie urna 


carta com uma foto 3x4, ` 
tipo de computador, jo- 
gos ou programas que | 
você mais gosta 6 teleto- 


ne para contato. 


ው SF-PLAYERS — Rua 
isabel Cristina Franco, 
91, CEP 08710, Mogi 
das Cruzes — SP. O clu- 
be está aberto para no- 
vas adesões e convida a 
todos a participarem das 
competições e da hot li- 
ne do Super Famicon. 


Divulgue você tam- 


bém as atividades do 
seu clube ou associa- 
ção. Basta escrever 


para a revista AÇÃO 
GAMES — CLUBES, 
Av. Nacoes Unidas, | 
5777, 3.º andar, CEP 
05479, SP. 
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PORTO ALEGRE 
(RS) 


ALTA GAMES — Rua dos 
Andradas, 943, conjunto 
403, tel. 24-9877. Possul 
acervo com mais de 1200 
títulos, Inclusive nacio- 
nais e importados. Tam- 
bém vende cartuchos e 
acessórios. 


BACK VÍDEO — Rua Plínio 
Brasil Milano, 1233, tel. 
43-9134. Acervo com 
mais de 600 cartuchos 
nacionais e importados 
para todos os sistemas. 
Vende cartuchos e aces- 
sórios. 


SPECTRA VIDEO — Rua Se- 
bastião de Brito, 123, tel. 
41-6890. Apesar de nào 
vender cartuchos e aces- 
sórios, a loja oferece aos 
associados um acervo 
bem completo com as no- 
vidades dos principais 
sistemas. 


SÃO CARLOS (SP) 


HIGH TECH — Rua 15 de 
Novembro, 2367, tel. 
72-1736. Aluguel e ven- 
da de equipamentos e jo- 
gos para os principais 
sistemas. 


VÍDEO 21 — Rua D. Pedro 
Il, 1649, tel. 72-6520. Lo- 
cacao e venda de conso- 
les, acessórios e cartu- 
chos para Master Sys- 
tem, Mega Drive e Game 
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Gear. Possui acervo com 
400 títulos, entre nacio- 
nais e importados, e co- 
bra taxa de inscrição. 





CAMPINAS (SP) 


VÍDEO SET LOCADORA — 


Rua Las Casas dos San- 
tos, 37, São Bernardo, 
tel. 2-3004. Acervo com 
80 títulos para Master 
System e Nintendo, ame- 
ricano e japonês. Tam- 
bém aluga adaptadores. 


SÃO JOSÉ DO RIO 


PRETO (SP) 


DIMENSÃO GAME — Rua 


Saldanha Marinho, 3227, 
tel. 33-7630. Acervo com 
mais de 300 cartuchos 
para os principais siste- 
mas, inclusive portáteis. 
Além das locações, troca 
cartuchos e oferece dicas 
de jogos. 


CURITIBA (PR) 


“DEDE VÍDEO SYSTEM — Rua 


Deputado Antônio Baby, 
962, tel. 342-5482. Pos- 
sui acervo com mais de 
1700 cartuchos nacio- 
nais e importados. Tam- 
bém vende cartuchos e 
acessorios. 


GAME WORLD CLUB — Rua 


Brigadeiro Franco, 3841, 
tel. 225-4336. ል locadora 
faz promoções durante a 
semana e tem acervo 
com mais de 300 títulos 
dos principais sistemas. 


HOBBY GAMES — Avenida 


República Argentina, 
1683, tel. 244-3883 6 
Rua Augusto Stresser, 
374, tel, 252-3236, Ven- 
da e aluguel de fitas e 
“acessórios dos principais 
sistemas, com acervo de 
1300 cartuchos. 
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(SP) 


MAX GAME — Avenida In- 


dependência, 900, tel. 
635-1089. Acervo com 
os principais jogos de to- 
dos os sistemas, incluin- 
do os recentes lança- 
mentos internacionais. 


FORTALEZA (CE) 


CASA DO GAME — Avenida 


Rui Barbosa, 2728. Acer- 
vo com mais de 450 car- 
tuchos nacionais e impor- 
tados para Mega Drive, 
Master System, Super 
Charger e Super Nes. Lo- 
cação e venda de conso- 
les (Mega, Master e Ga- 
me Gear), acessórios, 
conversores e fontes. A 
loja tem oito cabines 
acústicas com consoles, 
que o gamemaníaco alu- 
ga por hora, e também 
trabalha com assistência 
técnica autorizada da Tec 
Toy, Dynavision e Super 
Charger. 


DUQUE DE 
CAXIAS (RJ) 


DESAFIO GAMES — Rua 


Gastão Reis, 120, Pauli- 
céia. Locadora especiali- 
zada em cartuchos para 
Nintendo, Master System 
e Mega Drive. Seu acer- 
vo com mais de 200 titu- 
los inclui os últimos lan- 
camentos. Em breve, a 
loja passará a locar jogos 
para Super Nes. x 
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A melhor e mais 
completa 
locadora da 
região 
መ ÚLTIMOS LANÇAMENTOS 
መሥ CABINES 





FAMILIE 
GANHE 


s -ر‎ 


1 BRINDE 


ሥ ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
PARA APARELHOS NACIONAIS 
EIMPORTADOS _ 

ሥ TRANSCODIFICACOES 


| 
Vendas de games novos, 
usados e acessórios. 


Rua Guarani, 283 - Bom Retiro - SP 
Fone: (011) 227-3742. 


PARA ANUNCIAR 
LIGUE 
(0118147211 


RAMAIS 


221 a 228 





سے = — 


ss 


| | ! 


ኳ ነ | 
5 پا‎ ۱.1 d 
le ا‎ JJ ga == 
a => ac : 
: ካ + 
۰ E ۱ Lh" n 
— ብ. ፒካ ——— 
T ۳ Pm — == 
Tj = 
a ቹ ۲ - 
— . AD سیم‎ 
ج‎ ap E 
= ۱۱ ይ" = 
a n Bur > 
E x 5 
R. 1 مک — " پټ‎ 





de produtos /5/ሠህ/ሠ 
یلک‎ AE De 


Distribuidor exclusivo para o Brasil Rua Santa Ifigênia, 295 + 1º andar * Cj. 114 - 115 * CEP 01207 + São Paulo + SP | | 





NINTENDO 


Adv. Magical Kingdon 
ል Serein 

Barbie 

Batle Toads 

Batman Il 

De Volta para o Futuro IIN 
Frankenstein 

Gold Mario Il 

Indiana Jones 

Mario 11 

Mega Man [| 

Ninja Gaiden lll 
Yankess 3G 

Outubro Vermelho 
Policial do Futuro 





CRS - 
CR$ 71.760,00 


CR$ 89.700,00' 


CR$ 71.760,00 
CR$ 93.300,00 
CRS 71.760,00 
ER 86.200,00 

71.800,00 
CR$ 85.200,00 
CRE 79.300,00 
CR$ 57.500,00 
CR$ 57.500,00 
CR$ 71.760,00 


CR$ 93.288,00 








US CLEAN 


US CLEAN é o único limpador de contatos de Games e 
Cartuchos que permite a recuperação daquele cartucho 
que você pensava que já tinha dançado ou daquele 
Game que você achava qua já tinha pifado. Não gaste 
seu dinheiro em assistência técnica desnecessária! 


À VENDA EM TODAS AS LOCADORAS 


ADAPTADOR TECNOGAMES 2 1 
Compatível com Super Famicon / Super Nes 





UM GLEAN 


ኢጋ 


NINTENDO 
SUPER NES 
SUPER FAMICOM 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 
ATARI 2.600 
MASTER SYSTEM 
PHANTON SYSTEM 


Fones: (011) 222-1471 * (011) 222-9083 (Fone/Fax) 


Punisher CRS 
Speed Rocer CRE 
Robin Hood CR$ 
Robocop Il CRS 
Rockiter CRS 
Rockman 4 CR$ 
Super Mario |V Real CRS 
Simpson's ር 


Simpson's ቨ 
5non Brothers 


Talespin 


Tartaruga Minja || 
Tartatuga Ninja III 
The Flintstones 


Tiny Toon 
Tom & 
Top Gun Il 
Totally Rad 


Jerry 


















== 














Yo Noid 
Road Fighter 
Zippy Roce 

uper Mario 
Grodius 
The Legend of Kage 
Megaman 
Casllevania 
California Games 
Skate Or Die 
Contra 
Double Dragon ا‎ 
Twin Eagle 
ዮ-1 - Hero 2 
Copitão América 


- 
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| The Rescue of Dipo & H 
¿ The Rescue AA. 01 


CES 22.750,00 
CR$ 22.750,00 
CRS 25.850,00 
CRS 35.750,00 
CR$ 35.750,00 
CR$ 46.450,00 
CR$ 45.450,00 
CR$ 46.450,00 
CRI 45.450,00 
CR$ 46.450,00 
CR$ 59.000,00 
CR$ 42.000,00 
CRS 93.300,00 
CR$ 100.000,00 

















TEC - TOY 
MASTER 


1 አጩ 
Aaa it 

Indiana Jones 

Sonic 

Mieres 

Strider 

Mónica-C. do Dragão 

Lucky Dimer Caper 





MEGA DRIVE 

G.P. de Mónaco 

Dynamite Duke 

Couackshot 

Fantasia 

GAME GEAR 

Wonder Boy 

(5. Loc 

Shinobi 
GAME & ACESSÓRIOS 
HI-TOP - Game Turbo CRS 300.000 
Joystick 3.º [à partir] CRS 16.000, 
Estojo Game CRS 1.200, 
Capa p/ Game CR$ — 3.200 
Transcorder Some CR$ 221,000, 
Video Game Dactar CRS 195.500 
Cartucho dx] CR$ 19.000, 
Joystick Bola CRI — 9.350, 
Chave Computer CRE 5.400, 
Fonte Master CRS 32.650,00 
Fonte Phanton CR$ 25.500,00 
Fonte G, Geor CRS 25.700,00 
Fonte Meqa Drive CR$ 20.600,00 
Fonte Atori R$ 14.600,00 
Bolsa pf Game e Acessórios CRS 20.000,00 








